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第一部分
 数学

《微积分》理论教学大纲
（Infinitesimal Calculus）

课程代码：0702201
总 学 时：84学时
先修课程：《高中数学》
适用专业：经济类相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

《微积分》是经济管理类本科专业一门重要的基础理论课．通过本课程的学习，使学生比较系统地获得微积分这门学科的基本概念、基本理论和基本运算技术，逐步培养学生抽象概括问题的能力、逻辑推理能力、空间想象能力和比较熟练的运算能力，从而使学生受到数学分析方法和运用这些方法解决实际问题的训练，为学习后续课程奠定必要的数学基础。

二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

第一章  函数

1）集合
2）函数
第二章  极限与连续

1）极限
2）无穷小量与无穷大量
3）极限的运算法则与两个重要的极限
4）函数的连续性
第三章  导数与微分

1）导数
2）微分
第四章  中值定理，导数的应用

1）中值定理及其应用
2）导数的应用 

第五章  不定积分

1）不定积分的概念与性质、公式
2）换元积分法、分部积分法
第六章  定积分 

1）定积分的定义、基本性质
2）定积分与不定积分的关系，定积分的换元积分法和分部积分法
3）定积分的应用
4）广义积分
2．基本要求

第一章  函数

1）集合
① 理解集合的概念，集合的表示方法，全集与空集、子集的意义；
② 理解实数与数轴的概念；
③ 理解绝对值的定义；
④ 掌握集合的运算律；
⑤ 掌握区间、领域的表示；
⑥ 会进行集合的并、交、差、补的运算。
2）函数
① 理解函数的几种表示方法，建立函数关系的方法；
② 掌握函数的定义，函数的几种简单的性质（奇偶性、单调性、周期性、有界性）的判断；
③ 掌握反函数与复合函数的定义，复合函数的分解；
④ 掌握基本初等函数（幂函数、指数函数、对数函数、三角函数、反三角函数）的定义域及性质；
⑤ 会求函数的定义域；
⑥ 会判断函数的奇偶性、单调性、周期性。
第二章  极限与连续

1）极限
① 理解数列的极限的定义；
② 掌握函数极限的定义，函数的左极限与右极限的定义；
③ 掌握函数极限存在的定理；
④ 掌握变量极限的定义。
2）无穷小量与无穷大量
① 理解无穷大量与无穷小量的定义；
② 理解无穷小量的阶；
③ 掌握无穷小理与无穷大量的关系；
④ 掌握变量极限与无穷小量的关系．
3）极限的运算法则与两个重要的极限
① 掌握极限的运算法则；
② 掌握极限存在的两个准则；
③ 会用函数的运算法则及两个极限来计算相应的函数的极限．
4）函数的连续性
① 理解函数间断点的概念；
② 掌握函数的连续性的概念，函数右连续与左连续的概念；
③ 掌握函数的某点连续与函数在该点存在极限的关系；
④ 掌握闭区间上连续函数的性质；
⑤ 会用函数在某点连续与函数在该点存在极限的关系来计算函数的极限。
第三章  导数与微分

1）导数
① 掌握函数的导数的概念，函数的左、右导数的概念，导数的几何意义；
② 掌握函数在一点导数存在与函数在该点连续的关系；
③ 掌握函数导数的求导法则，基本求导公式；
④ 掌握函数的高阶导数；
⑤ 会用基本求导公式求一般函数的导数；
⑥ 会用对数求导法则及隐函数求导法则求相应的函数的导数；
⑦ 会求函数的高阶导数。
2）微分
① 掌握微分的概念，微分的几何意义；
② 掌握微分的基本公式，微分的形式的不变性；
③ 会利用微分法则求函数的微分；
④ 会利用微分进行近似值的计算。
第四章  中值定理，导数的应用

1）中值定理及其应用
① 掌握三个中值定理：罗尔定理、拉格郎日定理、柯西定理；
② 会用罗必达法则计算未定式函数的极限。
2）导数的应用
① 会利用函数的导数的正、负判断函数在某一区间的增减性；
② 会利用函数的导数值判断函数在某一点是否为它的极值点及极值的计算；
③ 会计算函数在闭区间上函数的最大值和最小值；
④ 会利用函数的二阶导数判断曲线的凹凸性及曲线的拐点；
⑤ 了解函数图形的作法。
第五章  不定积分

1）不定积分的概念与性质、公式
① 掌握不定积分的概念，掌握不定积分的性质；
② 理解不定积分的几何意义；
③ 掌握不定积分的基本积分公式。
2）换元积分法、分部积分法
① 会用不定积分的换元积分法（第一类和第二类换元积分）；
② 会用不定积分的分部积分法进行积分； 

③ 理解有理函数的积分。
第六章  定积分 

1）定积分的定义、基本性质
① 掌握定积分的定义，掌握定积分的几何意义；
② 掌握定积分的性质。
2）定积分与不定积分的关系，定积分的换元积分法和分部积分法
① 掌握定积分与不定积分的关系；
② 掌握牛顿—莱布尼兹公式；
③ 会用定积分的换元积分法和分部积分法计算函数的定积分。
3）定积分的应用
① 理解定积分的近似计算；
② 会利用定积分计算平面图形的面积；
③ 会求旋转体和已知平等截面面积的立体的体积。
4）广义积分
① 会求函数在无限区间上的积分；
② 会求无界函数在有界区间上的积分。
三、教学内容及学时分配
	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 函 数
	函数概念
	A
	
	
	6
	

	
	函数的简单性质
	A
	
	
	
	

	
	反函数
	A
	
	
	
	

	
	初等函数
	A
	☆
	
	
	

	
	经济学中常用的函数
	C
	
	
	
	

	第二章 极限
与连续
	数列的极限
	A
	☆
	△
	14
	

	
	函数极限
	A
	☆
	△
	
	

	
	无穷小量与无穷大量
	A
	
	
	
	

	
	极限的四则运算法则
	A
	☆
	
	
	

	
	极限存在准则与两个重要极限
	A
	☆
	△
	
	

	
	函数的连续性
	A
	☆
	
	
	

	
	无穷小量的比较
	A
	
	
	
	

	第三章 导数
与微分
	导数概念
	A
	☆
	△
	14
	

	
	求导法则
	A
	☆
	
	
	

	
	高阶导数
	A
	
	
	
	

	
	微分
	A
	☆
	△
	
	

	
	导数概念在经济学中的应用
	C
	
	
	
	

	第四章 中值定理，导数的应用
	中值定理
	A
	☆
	△
	14


	

	
	罗必达法则
	A
	☆
	△
	
	

	
	函数单调性判别法
	A
	
	
	
	

	
	函数的极值与最值
	A
	
	
	
	

	
	函数的凹向、拐点与渐近线
	A
	
	
	
	

	
	函数图形的描绘
	B
	
	
	
	

	第五章 不定
积分
	不定积分的概念与性质
	A
	☆
	△
	14
	

	
	基本积分公式
	A
	☆
	
	
	

	
	换元积分法
	A
	☆
	△
	
	

	
	分部积分法
	A
	☆
	△
	
	

	
	有理函数的积分
	A
	☆
	△
	
	

	第六章 定积分
	定积分的概念与性质
	A
	☆
	△
	18
	

	
	微积分基本定理
	A
	☆
	△
	
	

	
	定积分的计算方法
	A
	☆
	
	
	

	
	定积分的应用
	A
	
	
	
	

	
	广义积分初步
	B
	☆
	△
	
	

	总复习
	习题课
	
	
	
	4
	

	合  计
	84


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）

四、教学方法与教学手段

1．教学方法：以教师讲授为主体，同时辅导学生练习
2．教学手段：板书与多媒体相结合
五、建议教材与参考书目

1．建议教材：

《微积分》，李天胜，电子科大出版社，2008。
2．参考书目：

① 《微积分》，同济大学数学系，高等教育出版社，2010。
② 《经济数学—微积分》，吴传生，高等教育出版社，2009。
③ 《微积分—经管类》，吴赣昌，中国人民大学出版社，2011。
六、大纲编写的依据与说明

本大纲的编写是充分考虑经济管理学类本科专业的特点，尽量简化微积分中大量繁杂的证明，让学生掌握微积分的基本理论并会运用其解决一些实际问题，从而达到为后继的经济类课程服务的目的．

撰写人：吴永锋          审核人： 吴永生          日期：2011年7月

《高等数学》理论教学大纲
（Higher mathematics）

课程代码：0702207
总 学 时：120学时
先修课程：高中数学各课程
适用专业：建筑学专业
一、课程的性质、目的与任务 

《高等数学》是建筑学本科专业学生的一门必修的重要基础理论课，它是为培养我国社会主义现代化建设所需要的高质量专门人才服务的。

通过本课程的学习，要使学生获得：1.函数与极限；2.一元函数微积分学；3.向量代数和空间解析几何；4.多元函数微积分学； 5.常微分方程等方面的基本概念、基本理论和基本运算技能，为学习后继课程和进一步获取数学知识奠定必要的数学基础。
在传授知识的同时，要通过各个教学环节逐步培养学生具有抽象思维能力、逻辑推理能力、空间想象能力、运算能力和自学能力，还要特别注意培养学生具有综合运用所学知识去分析问题和解决问题的能力。
二、教学基本内容与基本要求
说明：教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
1．基本内容

高等数学(上册)

（一）函数、极限、连续
（二）一元函数微分学
（三）一元函数积分学
（四）常微分方程
高等数学（下册）

（五）向量代数与空间解析几何
（六）多元函数微分学
（七）多元函数积分学
2．基本要求

高等数学(上册)

（一）函数、极限、连续

1. 理解函数的概念及函数的奇偶性、单调性、周期性和有界性。

2. 理解复合函数和反函数的概念。

3. 熟悉基本初等函数的性质及其图形。

4. 会建立简单实际问题中的函数关系式。

5. 理解极限的概念(对极限的
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定义可在学习过程中逐步加深理解，对于给出
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求N或
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不作过高的要求)，掌握极限四则运算法则及换元法则。 


6. 理解极限存在的夹逼准则，了解单调有界准则，会用两个重要极限求极限。

7. 了解无穷小、无穷大以及无穷小的阶的概念，会用等价无穷小求极限。

8. 理解函数在一点连续和在一个区间上连续的概念，了解间断点的概念，并会判别间断点的类型。

9. 了解初等函数的连续性和闭区间上连续函数的性质(介值定理和最大、最小值定理)。
（二）一元函数微分学

1. 理解导数和微分的概念，理解导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系，会用导数描述一些物理量。

2. 掌握导数的四则运算法则和复合函数的求导法，掌握基本初等函数、双曲函数的导数公式，了解微分的四则运算法则和一阶微分形式不变性。

3. 了解高阶导数的概念。

4. 掌握初等函数一阶、二阶导数的求法。

5. 会求隐函数和参数式所确定的函数的一阶、二阶导数，会求反函数的导数。

6. 理解罗尔(Rolle)定理和拉格朗日(Lagrange)定理，了解柯西(Cauchy)定理和泰勒(Taylor)定理。

7. 会用洛必达(L’Hospital)法则求不定式的极限。

8. 理解函数的极值概念，掌握用导数判断函数的单调性和求极值的方法，会求解较简单的最大值和最小值的应用问题。

9. 会用导数判断函数图形的凹凸性，会求拐点，会描绘函数的图形(包括水平和铅直渐进线)。

10. 了解有向弧与弧微分的概念，了解曲率和曲率半径的概念并会计算曲率和曲率半径。

11. 了解求方程近似解的二分法和切线法。
（三）一元函数积分学

1. 理解原函数与不定积分的概念及性质，掌握不定积分的基本公式、换元法和分部积分法。

2. 理解定积分的概念及性质，了解可积条件，会求简单的有理函数的积分。

3. 理解变上限的积分作为其上限的函数及其求导定理，掌握牛顿(Newton)-莱布尼兹(Leibniz)公式。

4. 掌握定积分的换元法和分部积分法。

5. 了解广义积分的概念以及广义积分的换元法和分部积分法。

6. 了解定积分的近似计算法(矩形法、梯形法和抛物线法)。

7. 掌握用定积分表达一些几何量与物理量(如面积、体积、弧长、功、引力等)的方法。
（四）常微分方程  


1. 了解微分方程、解、阶、通解、初始条件和特解等概念。   


2. 掌握变量可分离的方程及一阶线性方程的解法，会解齐次方程和伯努利(Bernoulli)方程，了解用变量代换求方程的思想。
   3. 会用降阶法解下列方程：
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型方程。
4. 理解二阶线性微分方程解的结构。
5. 掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法，并了解高阶常系数齐次线性微分方程的解法。

6. 会求自由项形如
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的二阶常系数非齐次线性微分方程的特解。

7. 会用微分方程解一些简单的几何和物理问题。
高等数学（下册）

（五）向量代数与空间解析几何

1. 理解空间直角坐标系。

2. 理解向量的概念及其表示，掌握向量的运算(线性运算、数量积、向量积、混合积)，掌握两个向量垂直、平行的条件。

3. 掌握单位向量、方向余弦、向量的坐标表达式以及用坐标表达式进行向量运算的方法。

4. 掌握平面方程和直线方程及其求法，会利用平面、直线的相互关系解决有关问题。

5. 理解曲面方程的概念，了解常用二次曲面的方程及其图形，了解以坐标轴为旋转轴的旋转曲面及母线平行于坐标轴的柱面方程。

6. 了解空间曲线的参数方程和一般方程。

7. 了解曲面的交线在坐标平面上的投影。
（六）多元函数微分学

1 .理解多元函数的概念。

2. 了解二元函数的极限与连续性的概念，以及有界闭区域上连续函数的性质。

3. 理解偏导数和全微分的概念，了解全微分存在的必要条件和充分条件，了解一阶全微分形式的不变性。

4. 了解方向导数与梯度的概念及其计算方法。

5. 掌握复合函数一阶偏导数的求法，会求复合函数的二阶偏导数。

6. 会求隐函数(包括由两个方程组成的方程组确定的隐函数)的偏导数。

7. 了解曲线的切线和法平面及曲面的切平面与法线，并会求它们的方程。

8. 了解多元函数极值和条件极值的概念，会求二元函数的极值。了解求条件极值的拉格朗日乘数法，会求解一些较简单的最大值和最小值的应用问题。
（七）多元函数积分学

1. 理解二重积分的概念，了解重积分的性质。

2. 掌握二重积分的计算方法(直角坐标、极坐标)。

3. 会用二重积分求一些几何量与物理量(如体积、曲面面积)。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	1、 函数与极限
	
	
	
	18
	(含习题课2节)

	1.1 映射与函数
	B
	
	
	2
	

	1.2 数列的极限
	A
	☆
	Δ
	2
	

	1.3 函数的极限
	A
	☆
	Δ
	2
	

	1.4 无穷小与无穷大
	A
	
	
	1
	

	1.5 极限的运算法则
	A
	☆
	
	1
	

	1.6 极限存在准则、两个重要极限
	A
	☆
	Δ
	2
	

	1.7 无穷小阶的比较
	B
	
	
	1
	

	1.8 函数的连续性与间断
	A
	☆
	Δ
	2
	

	1.9连续函数的运算与初等函数的连续性
	B
	
	Δ
	2
	

	1.10 闭区间上连续函数的性质
	C
	
	
	1
	

	2、 导数与微分
	
	
	
	12
	(含习题课2节)

	2.1 导数的概念
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   2.2 函数的求导法则
	A
	☆
	
	2
	

	   2.3 高阶导数
	B
	
	
	1
	

	2.4隐函数及参数方程所确定函数的导数相关变化率
	A
	
	Δ
	2
	

	   2.5 函数的微分
	B
	
	
	3
	

	3、导数中值定理与导数的应用
	
	
	
	12
	(含习题课1节)

	   3.1 微分中值定理
	B
	☆
	Δ
	2
	

	   3.2 洛必达法则
	A
	
	Δ
	2
	

	   3.3 泰勒公式
	C
	☆
	Δ
	2
	

	   3.4 函数的单调性与曲面的凹凸性
	A
	☆
	
	2
	

	   3.5 函数的极值与最大最小值
	A
	☆
	
	2
	

	   3.6 函数图形的描绘
	B
	
	
	1
	

	4、不定积分
	
	
	
	12
	(含习题课4节)

	4.1不定积分的概念与性质
	B
	☆
	
	2
	

	   4.2 换元积分法
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   4.3 分部积分法
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   4.4 有理函数的积分
	B
	
	Δ
	2
	

	5、定积分
	
	
	
	10
	(含习题课2节)

	5.1 定积分的概念与性质
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   5.2 微积分基本公式
	A
	☆
	
	2
	

	   5.3 定积分的换元法与分部积分法
	A
	☆
	
	4
	

	   5.4 反常积分
	B
	
	Δ
	2
	

	6、定积分的应用
	
	
	
	6
	(含习题课2节)

	   6.1 定积分的元素法
	A
	☆
	Δ
	1
	

	   6.2 定积分在几何上的应用
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   6.3 定积分在物理学上的应用
	C
	
	
	1
	

	7、微分方程
	
	
	
	12
	(含习题课2节)

	   7.1 微分方程的基本概念
	C
	
	
	1
	

	   7.2 可分离变量的微分方程
	A
	☆
	
	1
	

	   7.3 齐次方程
	A
	☆
	
	1
	

	   7.4 一阶线性微分方程
	A
	☆
	
	1
	

	   7.5 可降阶的高阶微分方程
	A
	☆
	Δ
	2
	

	   7.6 高阶线性微分方程
	B
	
	
	2
	

	   7.7 常系数齐次线性微分方程
	A
	☆
	
	2
	

	   7.8 常系数非齐次线性微分方程
	B
	
	Δ
	2
	

	8、空间解析几何与向量代数
	
	
	
	14
	(含习题课2节)

	8.1 向量及其运算
	A
	☆
	Δ
	4
	

	   8.2 数量积、向量积、混合积
	B
	
	
	2
	

	   8.3 曲面及其方程
	B
	
	Δ
	2
	

	   8.4 空间曲线及其方程
	A
	☆
	
	2
	

	   8.5 平面及其方程
	A
	☆
	
	2
	

	   8.6 空间直线及其方程
	A
	☆
	Δ
	2
	

	9、多元函数微分法及其应用
	
	
	
	16
	(含习题课1节)

	9.1 多元函数的基本概念
	B
	
	
	2
	

	   9.2 偏导数
	A
	☆
	
	1
	

	   9.3 全微分
	A
	
	Δ
	2
	

	   9.4 多元复合函数的求导法则
	A
	☆
	
	2
	

	   9.5 隐函数的求导公式
	B
	
	
	2
	

	9.6 多元函数微分学的几何应用
	B
	
	
	2
	

	   9.7 方向导数与梯度
	B
	
	
	2
	

	   9.8 多元函数的极值及其求法
	A
	☆
	
	2
	

	10、多元函数的积分学
	
	
	
	8
	(含习题课2节)

	   10.1 二重积分的概念与性质
	B
	☆
	
	2
	

	   10.2 二重积分的计算方法及应用
	A
	☆
	Δ
	4
	

	合  计
	           120


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：在当前实际情况下，在课堂教学中应注意化抽象为具体，也可以充分利用类比等方法将教学内容化难为易，高屋建瓴地引导学生去归纳、总结课程内容，来提高他们的学习兴趣。同时注意培养学生的自学能力，使他们在各方面都能得到提高。
2．教学手段：为确保教学目的的实现，教师可利用多媒体板书相结合的手段。 

五、建议教材与参考书目

1．建议教材
① 《高等数学》(第六版)上、下册，同济大学应用数学系主编，高等教育出版社，2007年6月。
 2．参考书目
① 《微积分》上、下册，同济大学应用数学系编，高等教育出版社。
② 《工科数学分析基础》上、下册，马知恩、王绵森主编，高等教育出版社。
③ 《数学分析》上、下册，复旦大学陈传璋等编，高等教育出版社。
④《高等数学例题与习题》，同济大学高等数学教研室编，同济大学出版社。 

六、大纲编写的依据与说明

为适应新形势下培养人才的需要，我们参照教育部拟订的普通高等学校有关课程的教学大纲，同时结合我院工科专业学生的实际情况，编写了《高等数学》课程教学大纲。
    本大纲进一步规定了课程教学的内容与范围，它有利于我院在《高等数学》课程教学上的明确化与规范化，有利于课程考试的标准化与具体化。因此，它对我院在此课程的教学与考察中将具有指导性作用。
撰写人：刘彩云          审核人：吴永生          日期：2011年7月
《高等数学》理论教学大纲
（Higher mathematics）

课程代码：0702207
总 学 时：186学时 

先修课程：高中数学各课程

适用专业：理工类相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

《高等数学》是工科本科各专业学生的一门必修的重要基础理论课，它是为培养我国社会主义现代化建设所需要的高质量专门人才服务的。

 通过本课程的学习，要使学生获得：1.函数与极限；2.一元函数微积分学；3.向量代数和空间解析几何；4.多元函数微积分学；5.无穷级数(包括傅立叶级数)；6.常微分方程等方面的基本概念、基本理论和基本运算技能，为学习后继课程和进一步获取数学知识奠定必要的数学基础。
在传授知识的同时，要通过各个教学环节逐步培养学生具有抽象思维能力、逻辑推理能力、空间想象能力、运算能力和自学能力，还要特别注意培养学生具有综合运用所学知识去分析问题和解决问题的能力。
二、教学基本内容与基本要求

1、基本内容

高等数学(上册)

（一）函数、极限、连续
（二）一元函数微分学
（三）一元函数积分学
（四）常微分方程
高等数学（下册）

（五）向量代数与空间解析几何
（六）多元函数微分学
（七）多元函数积分学
（八）无穷级数
2、基本要求

高等数学(上册)

（一）函数、极限、连续

1. 理解函数的概念及函数的奇偶性、单调性、周期性和有界性。

2. 理解复合函数和反函数的概念。

3. 熟悉基本初等函数的性质及其图形。

4. 会建立简单实际问题中的函数关系式。

5. 理解极限的概念(对极限的
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—
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定义可在学习过程中逐步加深理解，对于给出
[image: image11.wmf]e

求N或
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不作过高的要求)，掌握极限四则运算法则及换元法则。 


6. 理解极限存在的夹逼准则，了解单调有界准则，掌握用两个重要极限求极限。

7. 了解无穷小、无穷大以及无穷小的阶的概念，掌握用等价无穷小求极限。

8. 理解函数在一点连续和在一个区间上连续的概念，了解间断点的概念，并会判别间断点的类型。

9. 了解初等函数的连续性和闭区间上连续函数的性质(介值定理和最大、最小值定理)。
（二）一元函数微分学

1. 理解导数和微分的概念，理解导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系，会用导数描述一些物理量。

2. 掌握导数的四则运算法则和复合函数的求导法，掌握基本初等函数、双曲函数的导数公式，了解微分的四则运算法则和一阶微分形式不变性。

3. 了解高阶导数的概念。

4. 掌握初等函数一阶、二阶导数的求法。

5. 掌握隐函数和参数式所确定的函数的一阶、二阶导数的求法，会求反函数的导数。

6. 理解罗尔(Rolle)定理和拉格朗日(Lagrange)定理，了解柯西(Cauchy)定理和泰勒(Taylor)定理。

7. 熟练地用洛必达(L’Hospital)法则求不定式的极限。

8. 理解函数的极值概念，掌握用导数判断函数的单调性和求极值的方法，掌握利用导数解决较简单的最大值和最小值的应用问题。

9. 掌握用导数判断函数图形的凹凸性，会求拐点，会描绘函数的图形(包括水平和铅直渐进线)。

10. 了解有向弧与弧微分的概念，了解曲率和曲率半径的概念并会计算曲率和曲率半径。

11. 了解求方程近似解的二分法和切线法。
（三）一元函数积分学

1. 理解原函数与不定积分的概念及性质，掌握不定积分的基本公式、换元法和分部积分法。

2. 理解定积分的概念及性质，了解可积条件，会求简单的有理函数的积分。

3. 理解变上限的积分及其求导定理，掌握牛顿(Newton)-莱布尼兹(Leibniz)公式。

4. 掌握定积分的换元法和分部积分法。

5. 了解广义积分的概念以及广义积分的换元法和分部积分法。

6. 了解定积分的近似计算法(矩形法、梯形法和抛物线法)。

7. 掌握用定积分表达一些几何量与物理量(如面积、体积、弧长、功、引力等)的方法。
（四）常微分方程  


1. 了解微分方程、解、阶、通解、初始条件和特解等概念。   


2. 掌握变量可分离的方程及一阶线性方程的解法，会解齐次方程和伯努利(Bernoulli)方程，了解用变量代换求方程的思想。

3. 掌握用降阶法解
[image: image13.wmf])
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4. 理解二阶线性微分方程解的结构。

5. 掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法，并了解高阶常系数齐次线性微分方程的解法。

6. 了解求自由项形如
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的二阶常系数非齐次线性微分方程的特解方法。

7. 会用微分方程解一些简单的几何和物理问题。
高等数学（下册）

（五）向量代数与空间解析几何

1. 会计算二阶、三阶行列式。

2. 理解空间直角坐标系。

3. 理解向量的概念及其表示，掌握向量的运算(线性运算、数量积、向量积)，掌握两个向量垂直、平行的条件。

4. 掌握单位向量、方向余弦、向量的坐标表达式以及用坐标表达式进行向量运算的方法。

5. 掌握平面方程和直线方程及其求法，会利用平面、直线的相互关系解决有关问题。

6. 理解曲面方程的概念，了解常用二次曲面的方程及其图形，了解以坐标轴为旋转轴的旋转曲面及母线平行于坐标轴的柱面方程。

7. 了解空间曲线的参数方程和一般方程。

8. 了解曲面的交线在坐标平面上的投影。
（六）多元函数微分学

1. 理解多元函数的概念。

2. 了解二元函数的极限与连续性的概念，以及有界闭区域上连续函数的性质。

3. 理解偏导数和全微分的概念，了解全微分存在的必要条件和充分条件，了解一阶全微分形式的不变性。

4. 了解方向导数与梯度的概念及其计算方法。

5. 掌握复合函数一阶偏导数的求法，会求复合函数的二阶偏导数。

6. 会求隐函数(包括由两个方程组成的方程组确定的隐函数)的偏导数。

7. 了解曲线的切线和法平面及曲面的切平面与法线，并会求它们的方程。

8. 了解多元函数极值和条件极值的概念，会求二元函数的极值。掌握求条件极值的拉格朗日乘数法，熟练地解决一些较简单的最大值和最小值的应用问题。
（七）多元函数积分学

1. 理解二重积分、三重积分的概念，了解重积分的性质。

2. 掌握二重积分的计算方法(直角坐标、极坐标)，了解三重积分的计算方法(直角坐标、柱面坐标、球面坐标)。

3. 理解两类曲线积分的概念，了解两类曲线积分的性质及两类曲线积分的关系。

4. 会计算两类曲线积分。

5. 掌握格林(Green)公式，会使用平面曲线积分与路径无关的条件。

6. 了解两类曲面积分的概念及高斯(Guass)、斯托克斯(Stokes)公式掌握两类曲面积分的计算。

7. 了解散度、旋度的计算公式。

8. 会用重积分、曲线积分及曲面积分求一些几何量与物理量(如体积、曲面面积、弧长、质量、重心、转动惯量、引力、功等)。
（八）无穷级数

1. 理解无穷级数收敛、发散以及和的概念，了解无穷级数基本性质及收敛的必要条件。

2. 掌握几何级数和p-级数的收敛性。

3. 了解正项级数的比较审敛法，掌握正项级数的比值审敛法。

4. 了解交错级数的莱布尼兹定理，会估计交错级数的截断误差。

5. 了解无穷级数绝对收敛与条件收敛的概念以及绝对收敛与收敛的关系。

6. 了解函数项级数的收敛域及和函数的概念。

7. 掌握比较简单的幂级数收敛区间的求法(区间端点的收敛性可不作要求)。

8. 了解幂级数在其收敛区间内的一些基本性质。
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9. 了解函数展开为泰勒级数的充分必要条件。

10. 会利用                        和
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的马克劳林(Maclaurin)展开式将一些简单的函数间接展开成幂级数。

11. 了解幂级数在近似计算上的简单应用。

12. 了解函数展开为傅里叶(Fourier)级数的狄利克雷(Dirichlet)条件，会将定义在
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说明：
1. 教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
2. 根据工科专业的需要，有些教学内容，相关专业可以选用。如：方程的近似解；傅里叶级数等。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	1、函数与极限
	
	
	
	20
	(含习题课2节)

	1.1 映射与函数
	B
	
	
	
	

	1.2 数列的极限
	B
	
	Δ
	
	

	1.3 函数的极限
	B
	
	Δ
	
	

	1.4 无穷小与无穷大
	B
	
	
	
	

	1.5 极限的运算法则
	A
	☆
	
	
	

	1.6 极限存在准则、两个重要极限
	A
	☆
	Δ
	
	

	1.7 无穷小阶的比较
	A
	☆
	
	
	

	1.8 函数的连续性与间断
	A
	☆
	Δ
	
	

	1.9连续函数的运算与初等函数的连续性
	B
	
	
	
	

	1.10 闭区间上连续函数的性质
	A
	
	
	
	

	2、导数与微分
	
	
	
	12
	(含习题课2节)

	2.1 导数的概念
	A
	☆
	Δ
	
	

	   2.2 函数的求导法则
	A
	☆
	
	
	

	   2.3 高阶导数
	B
	
	Δ
	
	

	2.4 隐函数及参数方程所确定函数的导数相关变化率
	A
	☆
	Δ
	
	

	   2.5 函数的微分
	B
	
	
	
	

	3、导数中值定理与导数的应用
	
	
	
	14
	(含习题课2节)

	   3.1 微分中值定理
	A
	☆
	Δ
	
	

	   3.2 洛必达法则
	A
	☆
	
	
	

	   3.3 泰勒公式
	B
	
	Δ
	
	

	   3.4 函数的单调性与曲面的凹凸性
	A
	☆
	
	
	

	   3.5 函数的极值与最大最小值
	A
	☆
	
	
	

	   3.6 函数图形的描绘;3.7曲率
	B
	
	
	
	

	4、不定积分
	
	
	
	14
	(含习题课2节)

	4.1 不定积分的概念与性质
	A
	☆
	Δ
	
	

	   4.2 换元积分法
	A
	☆
	Δ
	
	

	   4.3 分部积分法
	A
	☆
	Δ
	
	

	   4.4 有理函数的积分
	A
	☆
	Δ
	
	

	5、定积分
	
	
	
	10
	(含习题课2节)

	5.1 定积分的概念与性质
	B
	
	
	
	

	   5.2 微积分基本公式
	A
	☆
	
	
	

	   5.3 定积分的换元法与分部积分法
	A
	☆
	
	
	

	   5.4 反常积分
	A
	☆
	Δ
	
	

	6、定积分的应用
	
	
	
	8
	(含习题课2节)

	   6.1 定积分的元素法
	B
	
	
	
	

	   6.2 定积分在几何上的应用
	A
	☆
	
	
	

	   6.3 定积分在物理学上的应用
	A
	☆
	
	
	

	7、微分方程
	
	
	
	14
	(含习题课2节)

	   7.1 微分方程的基本概念
	C
	
	
	
	

	   7.2 可分离变量的微分方程
	A
	☆
	
	
	

	   7.3 齐次方程
	A
	☆
	
	
	

	   7.4 一阶线性微分方程
	A
	☆
	
	
	

	   7.5 可降阶的高阶微分方程
	A
	☆
	Δ
	
	

	   7.6 高阶线性微分方程
	B
	
	
	
	

	   7.7 常系数齐次线性微分方程
	A
	☆
	
	
	

	   7.8 常系数非齐次线性微分方程
	B
	
	Δ
	
	

	8、空间解析几何与向量代数
	
	
	
	16
	(含习题课2节)

	8.1 向量及其运算
	B
	
	
	
	

	   8.2 数量积、向量积、混合积
	A
	☆
	
	
	

	   8.3 曲面及其方程
	A
	☆
	Δ
	
	

	   8.4 空间曲线及其方程
	A
	
	
	
	

	   8.5 平面及其方程
	A
	☆
	
	2
	

	   8.6 空间直线及其方程
	A
	☆
	
	2
	

	9、多元函数微分法及其应用
	
	
	
	18
	(含习题课2节)

	9.1 多元函数的基本概念
	B
	
	
	
	

	   9.2 偏导数
	A
	☆
	
	
	

	   9.3 全微分
	A
	
	Δ
	
	

	   9.4 多元复合函数的求导法则
	A
	☆
	
	
	

	   9.5 隐函数的求导公式
	B
	
	
	
	

	9.6 多元函数微分学的几何应用
	B
	
	
	
	

	   9.7 方向导数与梯度
	B
	
	
	
	

	   9.8 多元函数的极值及其求法
	A
	☆
	
	
	

	10、重积分
	
	
	
	14
	(含习题课2节)

	   10.1 二重积分的概念及性质
	B
	
	
	
	

	   10.2 二重积分的计算法
	A
	☆
	Δ
	
	

	   10.3 三重积分
	A
	☆
	Δ
	
	

	   10.4 重积分的应用
	A
	☆
	Δ
	
	

	11、曲线积分和曲面积分
	
	
	
	20
	(含习题课2节)

	11.1 对弧长的曲线积分
	A
	
	
	
	

	   11.2 对坐标的曲线积分
	A
	
	
	
	

	   11.3 格林公式及其应用
	A
	☆
	Δ
	
	

	   11.4 对面积的曲面积分
	A
	☆
	
	
	

	   11.5 对坐标的曲面积分
	A
	☆
	Δ
	
	

	   11.6 高斯公式、通量与散度
	B
	
	
	
	

	   11.7 斯托克斯公式、环流量与旋度
	B
	
	Δ
	
	

	12、无穷级数
	
	
	
	20
	(含习题课2节)

	   12.1 常数项级数的概念与性质
	A
	☆
	
	
	

	   12.2 常数项级数的审敛法
	A
	☆
	Δ
	
	

	   12.3 幂级数
	A
	☆
	
	
	

	   12.4 函数展开成幂级数
	A
	☆
	Δ
	
	

	   12.5 函数的幂级数展开式的应用
	B
	
	
	
	

	   12.7 傅里叶级数
	B
	
	Δ
	
	

	   12.8 一般周期函数的傅里叶级数
	B
	
	Δ
	
	

	合  计
	          186 


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段

1、教学方法：
在当前实际情况下，在课堂教学中应注意化抽象为具体，也可以充分利用类比等方法将教学内容化难为易，高屋建瓴地引导学生去归纳、总结课程内容，来提高他们的学习兴趣。同时注意培养学生的自学能力，使他们在各方面都能得到提高。
2、教学手段：
为确保教学目的的实现，教师可利用多媒体板书相结合的手段。 

五、建议教材与参考书目

1、建议教材：
《高等数学》(第六版)上、下册，同济大学应用数学系主编，高等教育出版社，2006年7月。
2、参考书目：
① 《工科数学分析基础》上、下册，马知恩，王绵森主编，高等教育出版社，2004年6月。
② 《数学分析》上、下册，复旦大学陈传璋等编，高等教育出版社，2004年5月。
③ 《高等数学例题与习题》，同济大学高等数学教研室编，同济大学出版社，2006年7月。
六、大纲编写的依据与说明
为适应新形势下培养人才的需要，我们参照教育部拟订的普通高等学校有关课程的教学大纲，同时结合我院工科专业学生的实际情况，编写了《高等数学》课程教学大纲。
   本大纲进一步规定了课程教学的内容与范围，它有利于我院在《高等数学》课程教学上的明确化与规范化，有利于课程考试的标准化与具体化。因此，它对我院在此课程的教学与考察中将具有指导性作用。
撰写人：吴永生        审核人： 殷新华        日期：2011年7月
《线性代数》理论教学大纲
（Linear algebra）

课程代码：0712107
总 学 时：32学时
先修课程：《高等数学》
适用专业：机自、金属材料、材料控制、土木工程造价、地理信息系统等相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

线性代数是研究线性空间(主要有限维)和线性变换理论的一门课程，是高等学校工科各专业的一门重要的公共基础课。随着现代科学技术，尤其是计算机科学的发展，线性代数这门课的作用与地位显得格外重要。通过本课程教学，使学生系统地掌握线性代数的基本理论与方法，培养学生的运算能力，逻辑推理能力，空间想象力和综合运用所学的知识分析问题解决问题的能力，并为进一步学习后继课程及及相关课程打好基础。
二、教学基本内容与基本要求
通过本课程的学习，使学生获得有关行列式、矩阵、线性方程组等方面的基本概念、基本理论和基本运算技能。逐步培养学生具有抽象概括问题的能力、推理能力和自学能力，并要求学生具有熟练的矩阵运算能力和运用矩阵方法解决一些实际问题的能力。
1．基本内容

第一章   行列式

第一节 二阶与三阶行列式
第二节 全排列及其逆序数
第三节 n阶行列式的定义
第四节 对换
第五节 行列式的性质
第六节 行列式按行（列）展开
第七节 克拉默法则
第二章  矩阵及其运算

第一节 矩阵                                          

    第二节 矩阵的运算
第三节 逆阵
第四节 矩阵的分块法
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

第一节 矩阵的初等变换
第二节 初等矩阵
第三节 矩阵的秩
第四节 线性方程组的解
第四章 向量组的线性相关性

第一节 向量组及其线性组合
第二节 向量组的线性相关性
第三节 线性方程组的解的结构
2．基本要求

第一章   行列式

1）了解n阶行列式的定义。
2）掌握行列式的性质及按行列展开定理。
3）掌握n阶行列式常用的几种计算方法。
第二章  矩阵及其运算

1）理解矩阵的概念，了解单位阵、对角矩阵、三角矩阵、零矩阵、数量矩阵、对角矩阵。
2）熟练掌握矩阵的线性运算，乘法运算，转置运算，并掌握各种运算的运算律
3）理解逆矩阵的概念及存在的充要条件，掌握矩阵求逆的方法。
4）了解分块矩阵的运算规则。
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

1）理解并熟练掌握矩阵的初等变换。
2）了解初等变换与初等矩阵及矩阵的初等变换与矩阵相乘的关系。
3）理解矩阵秩的概念，并熟练掌握矩阵秩的计算方法。
4）理解线性方程组有解的判别定理，并掌握有解的判别方法。
第四章  向量组的线性相关性

1）了解向量组线性相关与线性无关的概念。
2）理解线性相关性的有关定理，并会作简单线性相关性的命题的论证。
3）了解线性方程组的特解，通解，基础解系概念及结构。
4）熟练掌握用矩阵的初等变换解线性方程组的方法。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 行列式
	
	
	
	10
	含习题课2节

	第一节 二阶与三阶行列式
	B
	
	
	1
	


	第二节 全排列及其逆序数
	C
	
	
	1
	

	第三节 n阶行列式的定义
	C
	☆
	Δ
	1
	

	第四节 对换
	C
	
	
	1
	

	第五节 行列式的性质
	B
	☆
	
	2
	

	第六节 行列式按行（列）展开
	B
	☆
	
	1
	

	第七节 克拉默法则
	B
	
	Δ
	1
	

	第二章  矩阵及其运算
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵   
	B
	☆
	
	1
	

	第二节 矩阵的运算
	A
	☆
	Δ
	2
	

	第三节 逆阵
	B
	☆
	Δ
	2
	

	第四节 矩阵的分块法
	C
	
	
	1
	

	第三章 矩阵的初等变换与线性方程组
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵的初等变换
	A
	☆
	
	1
	

	第二节 初等矩阵
	C
	
	
	1
	

	第三节 矩阵的秩
	B
	☆
	Δ
	2
	

	第四节 线性方程组的解
	B
	☆
	
	2
	

	第四章  向量组的线性相关性
	
	
	
	6
	

	第一节 向量组及其线性组合
	C
	
	
	2
	

	第二节 向量组的线性相关性
	B
	
	Δ
	2
	

	第四节 线性方程组的解的结构
	A
	☆
	
	2
	

	合  计
	32


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：讲授
2．教学手段：板书与多媒体相结合
五、建议教材与参考书目

1、建议教材：
《线性代数》第五版，同济大学数学教研室，高等教育出版社，2004。
2、参考书目：
① 《线性代数》，赵树嫄，人民大学出版社，2002。
② 《线性代数》，陈建龙，科学出版社，2008。
③ 《同济大学线性代数辅导》，西北工业大学，西北工业大学出版社，2000。
六、大纲编写的依据与说明

根据国家教委审定的经济数学基础中线性代数课程教学基本要求及高等工科学校线性代数课程教学基本要求选定了教学内容。
撰写人：杨甫云        审核人：吴永生        日期：2011年7月
《线性代数》理论教学大纲
（Linear algebra）

课程代码：0702304
总 学 时：34学时
先修课程：《高等数学》
适用专业：理工类相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

线性代数是研究线性空间(主要有限维)和线性变换理论的一门课程，是高等学校工科各专业的一门重要的公共基础课。随着现代科学技术，尤其是计算机科学的发展，线性代数这门课的作用与地位显得格外重要。通过本课程教学，使学生系统地掌握线性代数的基本理论与方法，培养学生的运算能力，逻辑推理能力，空间想象力和综合运用所学的知识分析问题解决问题的能力，并为进一步学习后继课程及及相关课程打好基础。
二、教学基本内容与基本要求

说明：教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
1．基本内容

第一章   行列式

第一节 二阶与三阶行列式
第二节 全排列及其逆序数
第三节 n阶行列式的定义
第四节 对换
第五节 行列式的性质
第六节 行列式按行（列）展开
第七节 克拉默法则
第二章  矩阵及其运算

第一节 矩阵                                          

    第二节 矩阵的运算
第三节 逆阵
第四节 矩阵的分块法
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

第一节 矩阵的初等变换
第二节 矩阵的秩
第三节 线性方程组的解
第四章 向量组的线性相关性

第一节 向量组及其线性组合
第二节 向量组的线性相关性
第三节 向量组的秩
第四节 线性方程组的解的结构
第五节 向量空间
2．基本要求

第一章   行列式

1. 了解n阶行列式的定义。
2. 掌握行列式的性质及按行列展开定理。
3. 掌握n阶行列式常用的几种计算方法。
第二章  矩阵及其运算

1. 理解矩阵的概念，了解单位矩阵、对角矩阵、三角矩阵、零矩阵、数量矩阵、对角矩阵。
2. 熟练掌握矩阵的线性运算，乘法运算，转置运算，并掌握各种运算的运算律。
3. 理解逆矩阵的概念及存在的充要条件，掌握矩阵求逆的方法。
4. 了解分块矩阵的运算规则。
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

1. 理解并熟练掌握矩阵的初等变换。
2. 知道初等变换与初等矩阵及矩阵的初等变换与矩阵相乘的关系。
3. 理解矩阵秩的概念，并熟练掌握矩阵秩的计算方法。
4. 理解线性方程组有解的判别定理，并掌握有解的判别方法。
第四章  向量组的线性相关性

1. 了解向量组线性相关与线性无关的概念。
2. 理解线性相关性的一系列定理，并会作简单线性相关性的命题的论证。
3. 理解向量组秩的概念，掌握用矩阵的初等变换求向量组的秩。
4. 了解线性方程组的特解，通解，基础解系概念及结构。
5. 熟练掌握用矩阵的初等变换解线性方程组的方法。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 行列式
	
	
	
	8
	含习题课1节

	第一节 二阶与三阶行列式
	B
	
	
	2
	

	第二节 全排列及其逆序数
	B
	
	
	
	

	第三节 n阶行列式的定义
	A
	☆
	Δ
	
	

	第四节 对换
	B
	
	
	1
	

	第五节 行列式的性质
	A
	☆
	
	1
	

	第六节 行列式按行（列）展开
	A
	☆
	
	2
	

	第七节 克拉默法则
	A
	
	
	1
	

	第二章  矩阵及其运算
	
	
	
	6
	含习题课1节

	第一节 矩阵
	A
	
	
	2
	

	第二节 矩阵的运算
	A
	
	
	
	

	第三节 逆阵
	A
	☆
	
	2
	

	第四节 矩阵的分块法
	B
	
	Δ
	1
	

	第三章 矩阵的初等变换与线性方程组
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵的初等变换
	B
	
	Δ
	2
	

	第二节 矩阵的秩
	A
	☆
	
	2
	

	第三节 线性方程组的解
	A
	☆
	
	2
	

	第四章  向量组的线性相关性
	
	
	
	10
	含习题课2节

	第一节 向量组及其线性组合
	A
	
	
	1
	

	第二节 向量组的线性相关性
	A
	☆
	
	1
	

	第三节 向量组的秩
	A
	
	
	2
	

	第四节 线性方程组的解的结构
	A
	☆
	
	2
	

	第五节 向量空间
	B
	
	Δ
	2
	

	总复习
	
	
	
	2
	

	合  计
	34


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：讲授
2．教学手段：板书与多媒体相结合
五、建议教材与参考书目

1、建议教材：
《线性代数》第五版，同济大学数学教研室，高等教育出版社，2004。
2、参考书目：
①《线性代数》，赵树嫄，人民大学出版社，2002。
②《线性代数》，陈建龙，科学出版社，2008。
③《同济大学线性代数辅导》，西北工业大学，西北工业大学出版社，2000。
六、大纲编写的依据与说明

根据国家教委审定的经济数学基础中线性代数课程教学基本要求及高等工科学校线性代数课程教学基本要求选定了教学内容。
撰写人：陈纪莉        审核人：吴永生        日期：2011年7月
《线性代数》理论教学大纲
（Linear algebra）

课程代码：0712107
总 学 时：36学时
先修课程：《高等数学》

适用专业：电气工程、计算机、通信工程、电子信息工程等相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

线性代数是研究线性空间(主要有限维)和线性变换理论的一门课程，是高等学校工科各专业的一门重要的公共基础课。随着现代科学技术，尤其是计算机科学的发展，线性代数这门课的作用与地位显得格外重要。通过本课程教学，使学生系统地掌握线性代数的基本理论与方法，培养学生的运算能力、逻辑推理能力、空间想象力和综合运用所学的知识分析问题解决问题的能力，并为进一步学习后继课程及及相关课程打好基础。
二、教学基本内容与基本要求

说明：教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
1. 基本内容

第一章   行列式

第一节 二阶与三阶行列式
第二节 全排列及其逆序数
第三节 n阶行列式的定义
第四节 对换
第五节 行列式的性质
第六节 行列式按行（列）展开
第七节 克拉默法则
第二章  矩阵及其运算

第一节 矩阵                                          

    
第二节 矩阵的运算
第三节 逆阵
第四节 矩阵的分块法
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

第一节 矩阵的初等变换
第二节 初等矩阵
第三节 矩阵的秩
第四节 线性方程组的解
第四章  向量组的线性相关性

第一节 向量组及其线性组合
第二节 向量组的线性相关性
第三节 向量组的秩
第四节 线性方程组的解的结构
2．基本要求

第一章   行列式

1) 了解n阶行列式的定义。
2) 掌握行列式的性质及按行列展开定理。
3) 掌握n阶行列式常用的几种计算方法。
第二章  矩阵及其运算

1) 理解矩阵的概念，了解单位阵、对角矩阵、三角矩阵、零矩阵、数量矩阵、对角矩阵。
2) 熟练掌握矩阵的线性运算，乘法运算，转置运算，并掌握各种运算的运算律。
3) 理解逆矩阵的概念及存在的充要条件，掌握矩阵求逆的方法。
4) 了解分块矩阵的运算规则。
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

1) 理解并熟练掌握矩阵的初等变换。
2) 知道初等变换与初等矩阵及矩阵的初等变换与矩阵相乘的关系。
3) 理解矩阵秩的概念，并熟练掌握矩阵秩的计算方法。
4) 理解线性方程组有解的判别定理，并掌握有解的判别方法。
第四章  向量组的线性相关性

1) 了解向量组线性相关与线性无关的概念。
2) 理解线性相关性的一系列定理，并会作简单线性相关性的命题的论证。
3) 理解向量组秩的概念，掌握用矩阵的初等变换求向量组的秩。
4) 了解线性方程组的特解，通解，基础解系概念及结构。
5) 熟练掌握用矩阵的初等变换解线性方程组的方法。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 行列式
	
	
	
	10
	含习题课2节

	第一节 二阶与三阶行列式
	
	
	
	1
	

	第二节 全排列及其逆序数
	
	
	
	1
	

	第三节 n阶行列式的定义
	
	
	Δ
	1
	

	第四节 对换
	
	
	
	1
	

	第五节 行列式的性质
	
	☆
	
	2
	

	第六节 行列式按行（列）展开
	
	☆
	
	1
	

	第七节 克拉默法则
	
	☆
	
	1
	

	第二章  矩阵及其运算
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵   
	
	☆
	
	1
	

	第二节 矩阵的运算
	
	☆
	
	2
	

	第三节 逆阵
	
	☆
	
	2
	

	第四节 矩阵的分块法
	
	
	Δ
	1
	

	第三章 矩阵的初等变换与线性方程组
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵的初等变换
	
	☆
	
	2
	

	第二节   矩阵的秩
[image: image19.wmf]
	
	☆
	
	2
	

	第三节 线性方程组的解
	
	☆
	
	2
	

	第四章  向量组的线性相关性
	
	
	
	10
	含习题课1节

	第一节 向量组及其线性组合
	
	☆
	
	2
	

	第二节 向量组的线性相关性
	
	
	Δ
	3
	

	第三节 向量组的秩
	
	
	Δ
	2
	

	第四节 线性方程组的解的结构
	
	☆
	
	2
	

	合  计
	36


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解,未标等级的全是A）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：讲授

2．教学手段：板书与多媒体相结合

五、建议教材与参考书目

1．建议教材：《线性代数》第四版，同济大学数学教研室，高等教育出版社，2004。
2．参考书目：
①《线性代数》，赵树嫄，人民大学出版社，2002。
②《线性代数》，陈建龙，科学出版社，2008。
③《同济大学线性代数辅导》，赵美霞，西北工业大学出版社，2000。
六、大纲编写的依据与说明

根据国家教委审定的经济数学基础中线性代数课程教学基本要求及高等工科学校线性代数课程教学基本要求选定了教学内容。
撰写人：朱诗红        审核人：吴永生        日期：2011年7月

《线性代数》理论教学大纲

（Linear algebra）

课程代码：0712303
总 学 时：51学时
先修课程：《微积分》
适用专业：经济类本科各专业
一、课程的性质、目的与任务
线性代数是数学学科中的一门重要基础课程，也是高等院校大部分专业的主要基础理论课，对于培养面向21世纪人才起着重要的作用。目前也是财经管理类专业的重要基础课之一。本课程主要学习线性代数中行列式，矩阵，n维向量和线性方程组，向量空间，矩阵的特征值和特征向量等基本概念，基本计算及有关的计算方法。要求学生比较系统理解线性代数的基本概念，基本理论，掌握线性代数的基本计算方法。要求较好地理解线性代数这门课的抽象理论，具有严谨逻辑推理能力，空间想象能力，运算能力和综合运用所学的知识分柝问题和解决问题的能力。
二、教学基本内容与基本要求

说明：教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
1．基本内容

第一章  行列式

行列式的定义，行列式的基本性质，行列式按行(列)展开定理，行列式的计算，克莱姆法则。
第二章  矩阵

矩阵的概念，矩阵的线性运算，矩阵的乘法，方阵的方幂，方阵乘积的行列式，矩阵的转置，逆矩阵的概念和性质矩阵可逆的充要条件，伴随矩阵，矩阵的初等变换，初等矩阵，矩阵的等价，矩阵的秩，初等变换求矩阵的秩和逆矩阵的方法，分块矩阵及其运算。
第三章  n维向量与线性方程组

向量的概念、向量的线性组合和线性表示、向量的线性相关与线性无关、向量组的极大线性无关组、等价向量组、向量组的秩、向量组的秩和矩阵的秩之间的关系、齐次线性方程组有非零解的充要条件、非齐次线性方程组有解的充要条件、线性方程组解的性质和解的结构、齐次线性方程组及基础解系和通解，非齐次线性方程组的通解，行初等变换求线性方程组的方法。
第四章  向量空间

空间的基、维数与坐标，子空间，n维向量空间的基变换和坐标变换、过渡矩阵、向量的内积线性无关向量组的正交规范化方法，规范正交基、正交矩阵及其性质。
第五章：矩阵的特征值和特征向量

矩阵的特征值和特征向量的概念，性质及求法，相似变换，相似矩阵的概念及性质、矩阵可对角化的充要条件及相似对角矩阵，实对称矩阵的特征值、特征向量及相似对角矩阵。
2．基本要求

第一章  行列式

(1) 理解行列式的概念。
(2) 掌握行列式的性质，会用行列式的性质和行列式按行(列)展开定理计算行列式，会用克莱姆法则解线性方程组。 

第二章  矩阵

(1) 理解矩阵的概念，了解单位矩阵，对角矩阵，数量矩阵，三角矩阵，对称矩阵，正交矩阵。
(2) 掌握矩阵的加法，数乘，乘法，转置及它们的运算法则。
(3) 了解方阵的方幂和方阵乘积的行列式。
(4) 理解逆矩阵的概念。
(5) 掌握逆矩阵的性质以及矩阵可逆的充要条件，会用伴随矩阵求逆矩阵。
(6) 了解矩阵的初等变换和初等矩阵的概念，理解矩阵秩的概念。
(7) 掌握矩阵的初等变换，会用初等变换求矩阵的逆和逆矩阵，了解分块矩阵掌握分块矩阵的运算法则。 

第三章  n维向量与线性方程组

(1) 理解向量的概念、掌握向量的加法和数乘运算法则。
(2) 理解向量的线性组合线性表示，向量组的线性相关线性无关的定义。
(3) 掌握向量组线性相关、线性无关的有关性质和判别法。
(4) 理解向量组的极大线性无关组和向量组秩的概念，会求向量组的极大线性无关组及向量组的秩，了解向量组等价的概念，向量组的秩与矩阵秩的关系。
(5) 理解其次线性方程组有非零解的充要条件，掌握非齐次线性方程有解和无解的判别方法。
(6) 理解齐次线性方程组的基础解系、通解的概念，掌握齐次线性方程组基础解系的求法。
(7) 理解非齐次线性方程组解的结构和通解的概念，掌握非齐次线性方程组通解的求法，掌握用行初等变换求解线性方程组的方法。
第四章  向量空间

(1) 了解集合、数域的概念，了解n维向量空间，子空间、基、维数，坐标的概念。
(2) 掌握求n维向量空间的基和维数，判别子空间，了解基变换与坐标变换公式。
(3) 会求过渡矩阵，理解内积的概念。
(4) 掌握线性无关向量组正交规范化的施密特（Schmidt）方法。
(5) 了解规范正交基、正交矩阵的概念，以及它们的性质。
第五章：矩阵的特征值和特征向量

(1) 理解矩阵的特征值和特征向量的概念及性质。
(2) 掌握求矩阵的特征值和特征向量的方法。
(3) 理解相似矩阵的概念，性质及矩阵可相似对角阵的充要条件，掌握用相似变换化矩阵为对角阵的方法。
(4) 了解实对称矩阵的特征值和特征向量的概念及性质，掌握用相似变换化实对称矩阵为对角阵的方法。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学要求
	重点

（☆）
	难点

（△）
	学时

安排
	备注

	第一章 行列式
1、n阶行列式定义
2、行列式的性质
3、行列式按行列展开
4、克莱姆法则
	A

A

A

B
	☆
☆
☆
☆
	△

	10
	2节习题课

	第二章  矩阵
1、矩阵的定义、运算
2、几种特殊类型矩阵
3、分块矩阵
4、逆矩阵
5、矩阵的初等变换与初等矩阵
	A

B

B

A

A
	☆
☆

	△
△
	12
	2节习题课

	第三章 线性方程
1、n维向量
2、向量组的秩
3、矩阵的秩
4、线性方程组的一般理论
	A

B

A

A
	☆
	△
△

	13
	2节习题课

	第四章  向量空间
1、向量空间
2、向量内积
3、正交变换与正交矩阵
	A

B

C
	☆

	△
	8
	1节习题课

	第五章 矩阵的特征值与特征向量
1、矩阵的特征值与特征向量
2、相似矩阵与矩阵可对角化条件
3、实对称矩阵的对角化
	A

C

C
	☆

	△
	8
	2节习题课

	合  计
	51


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段：

1．教学方法：课堂教学
2．教学手段：结合板书和多媒体教学
五、推荐教材及参考书

1．建议教材：
《线性代数》， 杨桂元主编，电子科技大学出版社，2002年8月。
2. 主要参考书：
① 《线性代数》，赵树嫄，人民大学出版社，2002年3月。
② 《线性代数》，陈建龙，科学出版社，2008年1月。
③ 《高等代数》北京大学数学系几何与代数教研室代数小组，高等教育出版社，
1978年3月。
六、大纲编写的依据与说明

在教学中应该注重对学科精神的领会；体现以‘人为本’的教育理念；采用引导式教学模式，即在在传授知识的同时，开阔学生的数学视野，认识数学的科学价值和人文价值，崇尚数学的理性精神，形成审慎思维的良好习惯，从而激活学生的创新潜能、激发他们的创新欲望、增长他们的创新能力。
撰写人：陆卫国        审核人：吴永生        日期：2011年7月
《线性代数》理论教学大纲
（Linear algebra）
课程代码：0712107
总 学 时：56学时（51学时可参照执行）
先修课程：《高等数学》
适用专业：信管、工管、自动化专升本等相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

线性代数是研究线性空间(有限维)和线性变换理论的一门课程，是高等学校工科各专业的一门重要的公共基础课。随着现代科学技术，尤其是计算机科学的发展，线性代数这门课的作用与地位显得格外重要。通过本课程教学，使学生系统地掌握线性代数的基本理论与方法，培养学生的运算能力，逻辑推理能力，空间想象力和综合运用所学的知识分析问题解决问题的能力，为进一步学习后继课程及及相关课程打好基础。
二、教学基本内容与基本要求

说明：教学要求较高的内容用“理解”、“掌握”、“熟悉”等词表述，要求较低的内容用“了解”、“会”等词表述。
1、基本内容

第一章   行列式

第一节 二阶与三阶行列式
第二节 全排列及其逆序数
第三节 n阶行列式的定义
第四节 对换
第五节 行列式的性质
第六节 行列式按行（列）展开
第七节 克拉默法则
第二章  矩阵及其运算

第一节 矩阵                                          

    第二节 矩阵的运算
第三节 逆阵
第四节 矩阵的分块法
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

第一节 矩阵的初等变换
第二节 初等矩阵
第三节 矩阵的秩
第四节 线性方程组的解
第四章  向量组的线性相关性

第一节 向量组及其线性组合
第二节 向量组的线性相关性
第三节 向量组的秩
第四节 线性方程组的解的结构
第五节 向量空间
第五章  相似矩阵及二次型

第一节 向量的内积、长度及正交性
第二节 方阵的特征值与特征向量
第三节 相似矩阵
第四节 对称矩阵的对角化
第五节 二次型及其标准形
第六节 用配方法化二次型成标准形
第七节 正定二次型
2、基本要求

第一章   行列式

1）了解n阶行列式的定义。
2）掌握行列式的性质及按行列展开定理。
3）掌握n阶行列式常用的几种计算方法。
第二章  矩阵及其运算

1）理解矩阵的概念，了解单位阵、对角距阵、三角矩阵、零矩阵、数量矩阵、对角距阵。
2）熟练掌握矩阵的线性运算，乘法运算，转置运算，并掌握各种运算的运算律。
3）理解逆矩阵的概念及存在的充要条件，掌握矩阵求逆的方法。
4）了解分块矩阵的运算规则。
第三章 矩阵的初等变换与线性方程组

1）理解并熟练掌握矩阵的初等变换。
2）知道初等变换与初等矩阵及矩阵的初等变换与矩阵相乘的关系。
3）理解矩阵秩的概念，并熟练掌握矩阵秩的计算方法。
4）理解线性方程组有解的判别定理，并掌握有解的判别方法。
第四章  向量组的线性相关性

1）掌握向量组线性相关与线性无关的概念。
2）理解线性相关性的一系列定理，并会作简单线性相关性的命题的论证。
3）理解向量组秩的概念，掌握用矩阵的初等变换求向量组的秩。
4）了解线性方程组的特解，通解，基础解系概念及结构。
5）熟练掌握用矩阵的初等变换解线性方程组的方法。
第五章  相似矩阵及二次型

1）了解矩阵特征值与特征向量的概念，并熟练掌握其求法。
2）了解矩阵相似的概念，了解矩阵可对角化的充要条件。
3）了解实对称矩阵的特征值、特征向量的特性，掌握把实对称矩阵化为相似对角形矩阵的方法。
4）了解二次型的一些基本概念；掌握化二次型为标准形的正交变换法，会用配方法化二次型为标准形。
5）知道惯性定理；了解二次型正定的概念并会判别。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 行列式
	
	
	
	10
	含习题课2节

	第一节 二阶与三阶行列式
	A
	☆
	
	1
	

	第二节 全排列及其逆序数
	A
	
	
	1
	

	第三节 n阶行列式的定义
	A
	☆
	
	1
	

	第四节 对换
	A
	
	
	1
	

	第五节 行列式的性质
	A
	☆
	
	2
	

	第六节 行列式按行（列）展开
	A
	☆
	
	1
	

	第七节 克拉默法则
	A
	
	
	1
	

	第二章  矩阵及其运算
	
	
	
	8
	含习题课2节

	第一节 矩阵   
	A
	
	
	1
	

	第二节 矩阵的运算
	A
	☆
	
	2
	

	第三节 逆阵
	A
	☆
	
	2
	

	第四节 矩阵的分块法
	B
	
	Δ
	1
	

	第三章 矩阵的初等变换与线性方程组
	
	
	
	10
	含习题课2节

	第一节 矩阵的初等变换
	A
	☆
	
	2
	

	第二节 初等矩阵
	A
	☆
	Δ
	2
	

	第三节 矩阵的秩
	A
	☆
	
	2
	

	第四节 线性方程组的解
	A
	☆
	
	2
	

	第四章  向量组的线性相关性
	
	
	
	12
	含习题课2节

	第一节 向量组及其线性组合
	A
	☆
	
	2
	

	第二节 向量组的线性相关性
	A
	☆
	Δ
	2
	

	第三节 向量组的秩
	A
	☆
	
	2
	

	第四节 线性方程组的解的结构
	B
	☆
	Δ
	2
	

	第五节 向量空间
	C
	
	
	2
	

	第五章  相似矩阵及二次型
	
	
	
	16
	含习题课2节

	第一节 向量的内积、长度及正交性
	A
	
	
	2
	

	第二节 方阵的特征值与特征向量
	A
	☆
	
	2
	

	第三节 相似矩阵
	A
	☆
	Δ
	2
	

	第四节 对称矩阵的对角化
	A
	☆
	
	2
	

	第五节 二次型及其标准形
	A
	
	Δ
	2
	

	第六节 用配方法化二次型成标准形
	A
	
	
	2
	

	第七节 正定二次型
	A
	
	Δ
	2
	

	合  计
	56


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、教学方法与教学手段
1、教学方法：讲授
2、教学手段：板书与多媒体相结合
五、建议教材与参考书目

1、建议教材：
《线性代数》第五版，同济大学数学教研室，高等教育出版社，2004。
2、参考书目：
①《线性代数》，赵树嫄，人民大学出版社，2002。
②《线性代数》，陈建龙，科学出版社，2008。
③《同济大学线性代数辅导》，西北工业大学，西北工业大学出版社，2000。
六、大纲编写的依据与说明
根据国家教委审定的高等工科学校线性代数课程教学基本要求选定了教学内容。
撰写人：王子瑜       审核人：吴永生       日期：2011年7月
《概率论与数理统计》理论教学大纲
（Probability Theory and Mathematical Statistics）

课程代码：0722102
总 学 时：34学时（28学时可参照执行）
先修课程：《高等数学》、《线性代数》

适用专业：机自、金属材料、材料控制、土木工程造价、地理信息系统等相关专业
一、课程的性质、目的与任务 

概率论与数理统计是研究随机现象统计规律性的数学学科，是理工科各专业的一门重要的学科基础课。通过本课程的学习，使学生掌握概率论与数理统计的基本概念，了解它的基本理论和方法，从而使学生初步掌握处理随机现象的基本思想和方法，培养学生运用概率统计方法分析和解决实际问题的能力。同时，也为一些后续课程的学习提供必要的基础。
二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

第一章  概率论的基本概念

1.1 随机试验
1.2 样本空间、随机事件
1.3 频率与概率
1.4 等可能概型（古典概型）
1.5 条件概率
1.6 独立性
第二章  随机变量及其分布

2.1 随机变量
2.2 离散型随机变量及其分布律
2.3 随机变量的分布函数
2.4 连续型随机变量及其概率密度
2.5 随机变量的函数的分布
第三章  多维随机变量及其分布

3.1 二维随机变量
3.2 边缘分布
3.3 条件分布
3.4 相互独立的随机变量
3.5 两个随机变量的函数的分布
第四章  随机变量的数字特征

4.1 数学期望
4.2 方差
4.3 协方差及相关系数
4.4 矩、协方差矩阵
第五章  大数定律及中心极限定理

5.1 大数定律
5.2 中心极限定理
2．基本要求

第一章  概率论的基本概念

（1）理解随机试验、样本空间、随机事件的概念并掌握事件的关系与运算。
（2）掌握概率的定义与基本性质。
（3）理解古典概型的概念，掌握古典概率的计算方法。
（4）理解条件概率的定义，熟练掌握乘法定理、全概率公式与贝叶斯公式并会灵活应用。
（5）理解事件独立性的概念，熟练掌握相互独立事件的性质及有关概率的计算。
重点：随机事件；概率的基本性质及其应用；乘法定理、全概率公式与贝叶斯公式，
事件的独立性。
难点：概率的公理化定义、条件概率概念的建立、全概率公式与贝叶斯公式的应用。
第二章  随机变量及其分布

（1）理解随机变量的概念；掌握离散型随机变量和连续型随机变量的描述方法。
（2）掌握分布律、分布函数、概率密度函数的概念及性质；掌握由概率分布计算相关事件的概率的方法。
（3）熟练掌握二项分布、泊松（Poisson）分布、正态分布、指数分布和均匀分布，特别是正态分布的性质并能灵活运用；熟练掌握伯努利概型概率的计算方法。
（4）熟练掌握一些简单的随机变量函数的概率分布的求法。
   重点：随机变量、分布律、密度函数和分布函数的概念；二项分布、均匀分布的概念和性质。
 难点：二项分布的推导及应用；随机变量函数的概率分布。
第三章  多维随机变量及其分布

（1）正确理解二维随机变量的定义，掌握二维随机变量的联合分布律、联合分布函数、联合概率密度函数及条件分布的概念。
（2）熟练掌握由联合分布求事件的概率，求边缘分布及条件分布的基本方法。
（3）理解随机变量独立性的概念，掌握随机变量独立性的判别方法。
（4）了解求二维随机变量函数分布的基本思路，会求
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的分布。
 重点：由联合分布求概率，求边缘分布及条件分布的方法。
难点：求离散型变量联合分布律的方法，条件密度的导出，随机变量函数的分布。
第四章  随机变量的数字特征

（1）掌握随机变量及随机变量函数的数学期望的计算公式，熟悉数学期望的性质并能灵活运用。
（2）掌握方差的概念和性质；熟悉二项分布、泊松分布、正态分布、指数分布和均匀分布的数学期望和方差；了解切比雪夫（Chebyshev）不等式。
（3）掌握协方差和相关系数的定义和性质，并会灵活应用。
（4）掌握矩、协方差矩阵的定义。
 重点：数学期望、方差、相关系数与协方差的计算公式及性质。
 难点：随机变量函数的数学期望的计算，利用数学期望的性质计算数学期望，相关系数的含义。
第五章  大数定律及中心极限定理

 （1）掌握依概率收敛的概念及贝努利大数定律和契比雪夫大数定律。
 （2）掌握独立同分布的中心极限定理和德莫佛－拉普拉斯(De Moivre-Laplace)极限定理。
 （3）掌握应用中心极限定理计算有关事件的概率近似值的方法。
 重点：用中心极限定理计算概率的近似值的方法。
 难点：依概率收敛的概念。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注 

	第一章  概率论的基本概念
	
	
	
	8
	 

	(1) 随机试验
	B
	
	
	
	 

	(2) 样本的空间、随机事件
	B
	
	
	
	 

	(3) 频率与概率
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 等可能概型（古典概型）
	A
	
	
	
	 

	(5) 条件概率
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(6) 独立性
	A
	
	Δ
	
	 

	第二章  随机变量及其分布
	
	
	
	10
	 

	(1) 随机变量
	B
	
	
	
	 

	(2) 离散型随机度量及其分布律
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 随机变量的分布函数
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 连续型随机变量及其概率密度
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(5) 随机变量的函数分布
	B
	
	Δ
	
	 

	第三章  多维随机变量及其分布
	
	
	
	6
	 

	(1) 二维随机变量
	A
	☆
	
	
	 

	(2) 边缘分布
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 条件分布
	B
	
	Δ
	
	

	(4) 相互独立的随机变量
	A
	☆
	
	
	 

	(5) 两个随机变量函数的分布
	B
	
	Δ
	
	 

	第四章  随机变量的数字特征
	
	
	
	8
	

	(1) 数学期望
	A
	☆
	
	
	

	(2) 方差
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 协方差及相关系数
	B
	☆
	Δ
	
	 

	(4) 矩、协方差矩阵
	B
	
	Δ
	
	 

	第五章  大数定律及中心极限定理
	
	
	
	2
	 

	(1) 大数定律
	C
	
	
	
	 

	(2) 中心极限定理
	C
	
	Δ
	
	

	合  计
	34


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）

四、教学方法与教学手段

1．教学方法：结合生活中的具体问题讲解概率理论，课堂讲授为主，辅以答疑、课后作业

2．教学手段：黑板板书，传统教学
五、建议教材与参考书目

1．建议教材：《概率论与数理统计》，浙江大学盛骤，谢式千，潘承毅编，高等教育出版社，2008。
2．参考书目： 

①《概率论基础及应用》，王梓坤，科学出版社，1979。
②《概率论与数理统计教程》，茆诗松等，高教出版社，2004。
③《概率论与数理统计》，李贤平等，上海复旦大学出版社，2003。
六、大纲编写的依据与说明

该教学大纲是依据机自、金属材料、材料控制、土木等专业学生的实际情况和教学经验而编写。大纲能反应这门课程的基本内容和掌握程度。也对教学顺序、教学工作有指南帮助。
撰写人：阳秀玲        审核人：吴永生        日期：2011年7月

《概率统计》理论教学大纲

（Probability Theory and Mathematical Statistics）

课程代码：0722102 
总 学 时：44学时（讲课42学时、讨论2学时）
先修课程：高等数学、线性代数

适用专业：通信工程、电子信息工程等相关专业
一、课程的性质、目的与任务

 随机现象广泛地存在于人类活动的各个方面。随着科技的不断进步，人们对定量地分析随机现象的规律性提出了愈来愈多愈来愈高的要求，概率论与数理统计的主要任务是对不同类型的随机现象建立不同的数学模型，研究它们各自的规律和相互关系, 其理论严谨，内容丰富，应用广泛，发展迅速，是目前最活跃的数学学科之一,它有不同于其它研究必然现象的数学分支的独特的思想和方法。
通过对《概率论与数理统计》的学习，使学生掌握概率论与数理统计的基本概念和主要结果，熟悉处理随机现象的基本思想，了解概率论与数理统计在各个领域的广泛应用，培养运用概率论与数理统计的思想方法分析和解决实际问题的能力,并为进一步学习其它相关课程奠定基础。
二、教学基本内容与基本要求

    1．基本内容

   （1）随机事件与概率

随机事件与样本空间，频率与概率，事件的关系，事件的运算与性质，事件的独立性，概率的基本性质，古典概型，几何概型，条件概率，加法公式，乘法公式，全概率公式与贝叶斯公式，独立随机试验。
（2）一维随机变量及其分布

随机变量及其分布函数的概念，离散型随机变量及其分布，连续型随机变量及其分布，随机变量函数分布。 

（3）多维随机变量及其分布

多维随机变量的概念 ，二维随机变量及其联合（概率）分布、边缘分布以及它们的关系，二维随机变量联合分布函数、分布密度之间的关系和性质，条件分布，随机变量的独立性，两个随机变量函数的分布。
（4）随机变量的数字特征

数学期望、方差、标准差的基本性质和计算方法，随机变量函数的数学期望，常见的几个分布（二项分布、泊松分布、均匀分布、正态分布）的期望与方差，相关系数、协方差、矩的概念、性质与计算方法
（5）大数定律与中心极限定理

切比雪夫不等式，大数定律与中心极限定理。
2．基本要求

（1）随机事件与概率

要求学生在理解事件关系的基础上，利用排列组合知识，掌握好古典概型、重复独立试验概率的计算，并能应用概率的性质、全概率公式、贝叶斯公式和二项概率公式进行概率计算。
（2）一维随机变量及其分布

理解并掌握离散型随机变量及其概率分布的概念，掌握二项分布、泊松（Poisson）分布及其应用，理解并掌握连续型随机变量及其概率密度的概念，掌握概率密度与分布函数之间的关系，掌握均匀分布、指数分布、正态分布及其应用。要求学生熟练掌握以上重点，并理解本章难点，即随机变量函数的分布的求法。
（3）多维随机变量及其分布

要求学生深刻理解二维随机变量及其概率分布，联合分布与边缘分布之间的关系，两个随机变量独立性的判断及应用，并理解该结论推广到n维随机变量的情形。熟练掌握边缘分布、条件分布、两个随机变量函数的分布的求法。
（4）随机变量的数字特征

掌握随机变量的数字特征（期望、方差、标准差、协方差、相关系数）的概念及计算，并会运用数字特征的基本性质计算具体分布的数字特征，掌握常见分布的数字特征。
（5）大数定律与中心极限定理

本章用极限方法，描述了两个重要定理。重点是大数定律，而切比雪夫不等式是证明这个定律的基础，要求学生重点掌握。难点是中心极限定理，只给出条件、结论的实际意义，要求理解含义，并掌握它的特殊情况。
三、教学内容及学时分配

	教   学   内   容 
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备  注 

	一、概率论的基本概念
	
	
	
	8
	 

	(1) 随机试验 
	B
	
	
	
	 

	(2) 样本的空间、随机事件 
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 频率与概率 
	B
	☆
	
	
	 

	(4) 等可能概型（古典概型） 
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(5) 条件概率 
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(6) 独立性 
	A
	☆
	
	
	 

	二、随机变量及其分布 
	
	
	
	10
	 

	(1) 随机变量 
	B
	
	
	
	 

	(2) 离散型随机度量的概率分布 
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 随机变量的分布函数 
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 连续型随机变量 
	A
	☆
	
	
	 

	(5) 随机变量的函数分布 
	A
	☆
	Δ
	
	 

	三、多维随机变量及其分布 
	
	
	
	10
	 

	(1) 二维随机变量 
	B
	☆
	
	
	 

	(2) 边缘分布 
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(3) 条件分布
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(4) 相互独立的随机变量 
	A
	
	
	
	 

	(5) 两个随机变量函数的分布 
	B
	☆
	Δ
	
	 

	四、数字特征
	
	
	
	10
	 

	(1) 随机变量的数学期望及方差 
	A
	☆
	
	
	 

	(2) 协方差及相关系数 
	A
	☆
	Δ
	
	 

	(3) 矩、协方差矩阵 
	B
	
	Δ
	
	 

	五、大数定律及中心极限定理 
	
	
	
	6
	 

	(1) 大数定律 
	A
	
	
	
	 

	(2) 中心极限定理
	A
	☆
	Δ
	
	 

	  合  计
	44


（教学要求：A－熟练掌握；B－掌握；C－了解）


四、教学方法与教学手段

1．教学方法：利用启发式、讨论式、研究式等教学方法
2．教学手段：采用多媒体、黑板演算等教学手段进行课堂教学。
五、建议教材与参考书目

1．建议教材： 

《概率论与数理统计》，盛骤主编，高等教育出版社，2009年。
2．参考书目
①《概率论与数理统计》，吴赣昌主编，中国人民大学出版社，2006年。
②《概率论与数理统计》，茆诗松主编，中国统计出版社，2000年。
③《概率论与数理统计》，刘金国主编，中国科学技术出版社，1997年。
六、大纲编写的依据与说明

依据教育部高等学校理工科数学课程指导委员会制定的《概率统计》教学要求及我校工科各专业特点和所给的学时制定。
撰写人：孙钢钢        审核人：吴永生        日期：2011年7月
《概率论与数理统计》课程教学大纲
（Probability and Mathematical Statistics）

课程代码：0722102


总 学 时：51学时
先修课程：《微积分》、《线性代数》
适用专业：经济类相关专业（学时较少的专业）
一、课程的性质、目标与任务

    概率论与数理统计是研究随机现象客观规律并付诸应用的数学学科，是经济类本科各专业的一门重要基础理论课，通过本课程教学，使学生掌握概率论与数理统计的基本概念和基本理论，初步学会处理随机现象的基本思想和方法，培养解决实际问题的能力。 

二、课程教学基本内容、基本要求

   （一）教学内容

    1. 随机事件与概率
    随机事件及其运算(随机试验, 随机事件与样本空间, 事件之间的关系及其运算)  概率的定义、性质及其运算(频率, 概率的统计定义, 古典概率, 几何概率，概率的公理化定义, 概率的性质)  条件概率及三个重要公式(乘法公式，全概率公式, 贝叶斯公式) 事件的独立性及贝努里(Bernoulli)概型。
    2. 随机变量及其分布 
    随机变量的概念,随机变量的分布函数概念及其性质  离散型随机变量及其概率分布、离散型随机变量常见分布  连续性随机变量及其概率密度函数、连续性随机变量常见的分布  随机变量的函数的分布，随机变量数学期望的定义及其性质、随机变量函数的数学期望  随机变量方差的定义及其性质，几种重要随机变量的数学期望与方差。
    3. 多维随机变量及其分布
    二维随机变量的联合分布函数与边缘分布函数  二维离散型随机变量及其概率分布  二维连续型随机变量及其分布  随机变量的独立性定义及其判别法  随机变量的简单函数的概率分布。
   （二）基本要求
    1. 随机事件与概率
(1) 了解样本空间的概念, 理解随机事件的概念, 熟练掌握事件之间的关系与运算。
(2) 了解概率的定义.(古典概率, 几何概率, 概率的频率的定义和概率的公理化定义)。掌握概率的性质并且会应用性质进行概率的计算。
(3) 理解条件概率的概念, 掌握概率的乘法公式, 全概率公式和贝叶斯(Bayes)公式并会用这些公式进行概率计算。
(4) 理解事件独立性的概念, 熟练掌握贝努里概型并会应用它进行概率计算。
    2. 随机变量及其分布 
(1) 理解随机变量的概念、离散型随机变量及概率函数(分布列)的概念和性质、连续型随机变量及概率密度的概念和性质。 

(2) 理解分布函数的概念和性质，会利用概率分布计算有关事件的概率。
(3) 掌握二项分布、泊松(Poisson)分布、正态分布，均匀分布与指数分布。
(4) 会求简单随机变量函数的概率分布。 

3. 多维随机变量及其分布

(1) 了解多维随机变量的概念，了解二维随机变量的联合分布函数、联合概率函数、联合概率密度的概念和性质，并会计算有关事件的概率。 

(2) 了解二维随机变量的边缘分布及条件分布。
(3) 了解随机变量的独立性概念。
(4) 会求两个独立随机变量的函数(和、最大值、最小值)的分布。
(5) 知道二维均匀分布, 二维正态分布。 

4. 随机变量的数字特征

(1) 理解数学期望与方差的概念，掌握它们的性质与计算。
(2) 会计算随机变量函数的数学期望。
(3) 掌握二项分布、泊松分布、正态分布的数学期望与方差。了解均匀分布与指数分布的数学期望与方差。 

(4) 了解协方差,相关系数的概念, 掌握他们的性质与计算方法。
(5) 了解切比雪夫不等式。
三、教学内容及学时分配 

本课程主要讲授的内容是概率论的基本概念、随机变量及其分布、多维随机变量及其分布、随机变量的数字特征等。
概率论的重点讲授随机变量及其分布和大数定律，古典概型内容讲授约6学时；随机变量及其分布讲授约12学时。 

	教   学   内   容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备  注

	一、随机事件与概率
	
	
	
	15
	 

	(1) 随机事件
	B
	
	
	
	 

	(2) 概率 
	B
	☆
	Δ
	
	 

	(3) 条件概率 与 独立性
	A
	
	Δ
	
	 

	(4) 全概公式与贝叶斯公式
	A
	☆
	Δ
	
	 

	二、随机变量的分布和数字特征
	
	
	
	21
	 

	(1) 随机变量 
	B
	☆
	
	
	 

	(2) 离散型随机度量的概率分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 随机变量的分布函数 
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 连续型随机变量的概率密度 
	A
	☆
	
	
	 

	(5) 随机变量的函数分布 
	B
	
	Δ
	
	 

	(6) 随机变量的数字特征 
	A
	
	
	
	

	(7) 数学期望 
	A
	☆
	Δ
	
	

	(8) 方差 
	A
	☆
	Δ
	
	

	三、多维随机变量及其分布 
	
	
	
	15
	 

	(1) 二维随机变量 
	B
	
	
	
	 

	(2) 边缘分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 相互独立的随机变量 
	A
	
	
	
	 

	(4) 两个随机变量函数的分布 
	B
	
	
	
	 

	(5) 几种重要随机变量的数学期望及方差 
	A
	☆
	
	
	 

	(6) 协方差及相关系数 
	B
	
	Δ
	
	 

	合  计
	51


（教学要求：A－熟练掌握；B－掌握；C－了解）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：利用启发式、讨论式、研究式等教学方法。
2．教学手段：利用多媒体、黑板演算等教学手段进行课堂教学。
五、推荐教材及参考书

1．建议教材：
《概率论与数理统计》，杨桂元主编，电子科技大学出版社，2002年2月。
 2．参考书目： 

(1) 《概率论》，应坚刚，何萍，复旦大学出版社，2005年8月。
(2) 《概率论与数理统计》，王明慈、沈恒范编著，高等教育出版社，2002年08月。
(3) 《概率论与数理统计》，刘晓石、陈鸿建等编著，科学出版社，2002年7月。
(4) 《概率论与数理统计》，王展青、李寿贵主编，科学出版社，2000年1月。
六、大纲编写的依据与说明

概率论与数理统计的教学大纲是根据国家经济类数学课程指导委员会所制定的“高等数学的基本要求”、我校各专业特点和所给的学时制定的。
撰写人：张照生        审核人：吴永生        日期：2011年7月
《概率论与数理统计》课程教学大纲
（Probability and Mathematical Statistics）

课程代码：0722102
总 学 时：68学时
先修课程:《高等数学》、《线性代数》
适用专业：经济类相关专业
一、课程的性质、目标与任务

    概率论与数理统计是研究随机现象客观规律并付诸应用的数学学科，是经济类本科各专业的一门重要基础理论课，通过本课程教学，使学生掌握概率论与数理统计的基本概念和基本理论，初步学会处理随机现象的基本思想和方法，培养解决实际问题的能力。 

二、课程教学基本内容、基本要求

   （一）基本内容

    1. 随机事件与概率

    随机事件及其运算(随机试验, 随机事件与样本空间, 事件之间的关系及其运算)  概率的定义、性质及其运算(频率, 概率的统计定义, 古典概率, 几何概率，概率的公理化定义, 概率的性质)  条件概率及三个重要公式(乘法公式, 全概率公式, 贝叶斯公式)  事件的独立性及贝努里(Bernoulli)概型。
    2. 随机变量及其分布 
    随机变量的概念,随机变量的分布函数概念及其性质  离散型随机变量及其概率分布、离散型随机变量常见分布  连续性随机变量及其概率密度函数、连续性随机变量常见的分布  随机变量的函数的分布，随机变量数学期望的定义及其性质、随机变量函数的数学期望  随机变量方差的定义及其性质，几种重要随机变量的数学期望与方差。
    3. 多维随机变量及其分布
    二维随机变量的联合分布函数与边缘分布函数  二维离散型随机变量及其概率分布  二维连续型随机变量及其分布  随机变量的独立性定义及其判别法  随机变量的简单函数的概率分布。
   （二）基本要求
1. 随机事件与概率

(1) 了解样本空间的概念, 理解随机事件的概念, 熟练掌握事件之间的关系与运算。
(2) 了解概率的定义.(古典概率, 几何概率, 概率的频率的定义和概率的公理化定义)。掌握概率的性质并且会应用性质进行概率的计算。
(3) 理解条件概率的概念, 掌握概率的乘法公式, 全概率公式和贝叶斯(Bayes)公式并会用这些公式进行概率计算。 

(4) 理解事件独立性的概念, 熟练掌握贝努里概型并会应用它进行概率计算。
 
2. 随机变量及其分布 

(1) 理解随机变量的概念、离散型随机变量及概率函数(分布列)的概念和性质、连续型随机变量及概率密度的概念和性质。 

(2) 理解分布函数的概念和性质，会利用概率分布计算有关事件的概率。
(3) 掌握二项分布、泊松(Poisson)分布、正态分布，均匀分布与指数分布。
(4) 会求简单随机变量函数的概率分布。 

3. 多维随机变量及其分布

(1) 了解多维随机变量的概念，了解二维随机变量的联合分布函数、联合概率函数、联合概率密度的概念和性质，并会计算有关事件的概率。 

(2) 了解二维随机变量的边缘分布及条件分布。
(3) 了解随机变量的独立性概念。
(4) 会求两个独立随机变量的函数(和、最大值、最小值)的分布。
(5) 知道二维均匀分布, 二维正态分布。 

4. 随机变量的数字特征

(1) 理解数学期望与方差的概念，掌握它们的性质与计算。
(2) 会计算随机变量函数的数学期望。
(3) 掌握二项分布、泊松分布、正态分布的数学期望与方差。了解均匀分布与指数分布的数学期望与方差。 

(4) 了解协方差,相关系数和矩的概念, 掌握他们的性质与计算方法。
5. 大数定律和中心极限定理 

(1) 了解切比雪夫不等式、切比雪夫定理和伯努利定理。
(2) 了解独立同分布的中心极限定理和棣莫弗(Demoiver)-拉普拉斯(Laplace)定理。 

三、教学内容及学时分配 

本课程主要讲授的内容是概率论的基本概念、随机变量及其分布、多维随机变量及其分布、随机变量的数字特征、大数定律及中心极限定理等。
概率论的重点讲授随机变量及其分布和大数定律，古典概型内容讲授约14学时；随机变量及其分布讲授约28学时;随机向量与大数定律内容讲授大约26学时。
	教   学   内   容 
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备  注 

	一、概率论的基本概念
	
	
	
	14
	 

	(1) 随机试验 
	B
	
	
	
	 

	(2) 样本的空间、随机事件 
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 频率与概率 
	B
	☆
	
	
	 

	(4) 等可能概型（古典概型） 
	A
	
	Δ
	
	 

	(5) 条件概率 
	A
	
	Δ
	
	 

	(6) 独立性 
	A
	
	
	
	 

	二、随机变量及其分布 
	
	
	
	28
	 

	(1) 随机变量 
	B
	☆
	
	
	 

	(2) 离散型随机度量的概率分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 随机变量的分布函数 
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 连续型随机变量的概率密度 
	A
	☆
	
	
	 

	(5) 随机变量的函数分布 
	B
	
	Δ
	
	 

	(6) 随机变量的数字特征 
	A
	
	
	
	

	(7) 数学期望 
	A
	☆
	Δ
	
	

	(8) 方差 
	A
	☆
	Δ
	
	

	三、多维随机变量及其分布 
	
	
	
	26
	 

	(1) 二维随机变量 
	B
	
	
	
	 

	(2) 边缘分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 相互独立的随机变量 
	A
	
	
	
	 

	(4) 两个随机变量函数的分布 
	B
	
	
	
	 

	(5) 几种重要随机变量的数学期望及方差 
	A
	☆
	
	
	 

	(6) 协方差及相关系数 
	B
	
	Δ
	
	 

	(7) 矩、协方差矩阵 
	B
	
	Δ
	
	 

	(8) 大数定律及中心极限定理 
	
	
	
	
	 

	(9) 大数定律 
	B
	
	
	
	 

	(10) 中心极限定理 
	B
	
	
	
	 

	合  计
	68


（教学要求：A－熟练掌握；B－掌握；C－了解）
四、教学方法与教学手段

1. 教学方法：利用启发式、讨论式、研究式等教学方法
2. 教学手段：利用多媒体、黑板演算等教学手段进行课堂教学。
五、推荐教材及参考书

1. 建议教材：
《概率论与数理统计》，杨桂元主编，电子科技大学出版社，2002年2月。
2. 参考书目： 

① 《概率论与数理统计》（第二版），车荣强主编，复旦大学出版社，2012年5月。
② 《概率论与数理统计》浙大第四版，盛骤，谢式千，潘承毅编，高等教育出版社，2010年11月。
③ 《概率论基础教程》（第8版），（美）罗斯著，郑忠国，詹从赞译，人民邮电出版社，2010年4月。
④ 《概率论与数理统计》，袁荫棠编，中国人民大学出版社，1990年7月。
六、大纲编写的依据与说明

概率论与数理统计的教学大纲是根据国家经济类数学课程指导委员会所制定的“高等数学的基本要求”和我校各专业特点和所给的学时制定的。
撰写人：侯茂文          审核人：吴永生          日期：2011年7月
《概率论与数理统计》课程教学大纲
（Probability and Mathematical Statistics）

课程代码：0722102
总学时： 68学时
先修课程：《高等数学》、《线性代数》
适用专业：计算机、信管、工程管理等相关专业
一、课程的性质、目标与任务

  概率论与数理统计是研究随机现象客观规律并付诸应用的数学学科，是工科类本科各专业的一门重要基础理论课，通过本课程教学，使学生掌握概率论与数理统计的基本概念和基本理论，初步学会处理随机现象的基本思想和方法，培养解决实际问题的能力。 

二、课程教学基本内容、基本要求

   （一）教学内容

    1. 随机事件与概率
    随机事件及其运算(随机试验, 随机事件与样本空间, 事件之间的关系及其运算)  概率的定义、性质及其运算(频率, 概率的统计定义, 古典概率, 几何概率，概率的公理化定义, 概率的性质)  条件概率及三个重要公式(乘法公式, 全概率公式, 贝叶斯公式)  事件的独立性及贝努里(Bernoulli)概型。
    2. 随机变量及其分布 
    随机变量的概念,随机变量的分布函数概念及其性质  离散型随机变量及其概率分布、离散型随机变量常见分布  连续性随机变量及其概率密度函数、连续性随机变量常见的分布  随机变量的函数的分布，随机变量数学期望的定义及其性质、随机变量函数的数学期望  随机变量方差的定义及其性质，几种重要随机变量的数学期望与方差。
    3. 多维随机变量及其分布
    二维随机变量的联合分布函数与边缘分布函数  二维离散型随机变量及其概率分布  二维连续型随机变量及其分布  随机变量的独立性定义及其判别法  随机变量的简单函数的概率分布
   （二）基本要求
    1. 随机事件与概率
    (1) 了解样本空间的概念, 理解随机事件的概念, 熟练掌握事件之间的关系与运算。
    (2) 了解概率的定义.(古典概率, 几何概率, 概率的频率的定义和概率的公理化定义)。掌握概率的性质并且会应用性质进行概率的计算。
    (3) 理解条件概率的概念, 掌握概率的乘法公式, 全概率公式和贝叶斯(Bayes)公式并会用这些公式进行概率计算. 

    (4) 理解事件独立性的概念, 熟练掌握贝努里概型并会应用它进行概率计算.

    2. 随机变量及其分布 
    (1) 理解随机变量的概念、离散型随机变量及概率函数(分布律)的概念和性质、连续型随机变量及概率密度的概念和性质。 

    (2) 理解分布函数的概念和性质，会利用概率分布计算有关事件的概率。
    (3) 掌握二项分布、泊松(Poisson)分布、超几何分布、均匀分布、指数分布、正态分布。
    会求简单随机变量函数的概率分布。 

3. 多维随机变量及其分布

(1) 了解多维随机变量的概念，理解二维随机变量的联合分布函数、联合分布律、联合密度函数的概念和性质，并会计算有关事件的概率。 

    (2) 了解二维随机变量的边缘分布及条件分布。
    (3) 了解随机变量的独立性概念。
    (4) 会求两个独立随机变量的函数(和、差、积、商、最大值、最小值)的分布。
    (5) 知道二维均匀分布, 二维正态分布。 

4. 随机变量的数字特征

(1) 理解数学期望与方差的概念，掌握它们的性质与计算。
(2) 会计算随机变量函数的数学期望与方差。
(3) 掌握二项分布、泊松分布、正态分布的数学期望与方差。了解均匀分布与指数分布的数学期望与方差。 

(4) 了解协方差,相关系数和矩的概念, 掌握他们的性质与计算方法。
5. 大数定律和中心极限定理 

(1) 了解切比雪夫不等式、切比雪夫定理和伯努利定理。
(2) 了解独立同分布的中心极限定理和棣莫弗(Demoiver)-拉普拉斯(Laplace)定理。 

三、教学内容及学时分配 

本课程主要讲授的内容是概率论的基本概念、随机变量及其分布、多维随机变量及其分布、随机变量的数字特征、大数定律及中心极限定理等。
概率论的重点讲授随机变量及其分布和大数定律，古典概型内容讲授约6学时；随机变量及其分布讲授约12学时；大数定律及中心极限定理内容讲授约4学时。
	教   学   内   容 
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备  注 

	一、概率论的基本概念
	
	
	
	16
	 

	(1) 随机试验 
	B
	
	
	
	 

	(2) 样本的空间、随机事件 
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 频率与概率 
	B
	☆
	
	
	 

	(4) 等可能概型（古典概型） 
	A
	
	Δ
	
	 

	(5) 条件概率 
	A
	
	Δ
	
	 

	(6) 独立性 
	A
	
	
	
	 

	二、随机变量及其分布 
	
	
	
	18
	 

	(1) 随机变量 
	B
	☆
	
	
	 

	(2) 离散型随机度量的概率分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 随机变量的分布函数 
	A
	☆
	
	
	 

	(4) 连续型随机变量的概率密度 
	A
	☆
	
	
	 

	(5) 随机变量的函数分布 
	B
	
	Δ
	
	 

	三、多维随机变量及其分布 
	
	
	
	18
	 

	(1) 二维随机变量 
	B
	
	
	
	 

	(2) 边缘分布 
	A
	
	
	
	 

	(3) 条件分布
	B
	
	
	
	

	(4) 相互独立的随机变量 
	A
	
	
	
	 

	(5) 两个随机变量函数的分布 
	B
	
	
	
	 

	四、随机变量的数字特征
	
	
	
	8
	

	(1) 数学期望
	A
	☆
	
	
	

	(2) 方差 
	A
	☆
	
	
	 

	(3) 协方差及相关系数 
	B
	
	Δ
	
	 

	(4) 矩、协方差矩阵 
	B
	
	Δ
	
	 

	五、大数定律及中心极限定理 
	
	
	
	8
	 

	(1) 大数定律 
	B
	
	
	
	 

	(2) 中心极限定理 
	B
	
	
	
	

	合  计
	68


（教学要求：A－熟练掌握；B－掌握；C－了解）
四、教学方法与教学手段

1．教学方法：利用启发式、讨论式、研究式等教学方法。
2．教学手段：利用多媒体、黑板演算等教学手段进行课堂教学。
五、推荐教材及参考书

1．建议教材：
《概率论与数理统计》，盛骤，谢式千等编，高等教育出版社，2003年8月。
2．参考书目： 

(4) 《概率论》，应坚刚，何萍，复旦大学出版社，2005年8月。
(5) 《概率论与数理统计》，王明慈、沈恒范编著，高等教育出版社，2002年08月。
(6) 《概率论与数理统计》，刘晓石、陈鸿建等编著，科学出版社，2002年7月。
(7) 《概率论与数理统计》，王展青、李寿贵主编，科学出版社，2000年1月。
六、大纲编写的依据与说明

概率论与数理统计的教学大纲是根据国家工科类数学课程指导委员会所制定的“高等数学的基本要求”、我校各专业特点和所给的学时制定的。
撰写人：张照生        审核人：吴永生        日期：2011年7月
第二部分
计算机

《计算机文化基础》理论教学大纲（理工类）

(The Basis of Computer Culture)

课程代码：060001
总 学 时：42学时（其中：讲课21学时、实验21学时）
先修课程：无先修课程
一、课程的性质、目的与任务 

本课程是全校理工类专业学生必修公共基础课程，是学习其他计算机相关课程的基础。无先修课程，一般安排在一年级的第一学期。
本课程的主要目的和任务是培养学生的计算机基础理论和基本技能，培养学生信息技术的应用能力。熟练掌握Windows、Office等基本操作、掌握Internet的基本知识，能熟练利用网络查询信息。了解数据结构、算法及软件工程的基础知识，为后续计算机课程及其它课程的学习打下基础。
二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

课程教学基本内容可分为计算机基础知识、Windows、Office办公自动化、Internet、常用工具软件、计算机软件技术基础等内容。
2．基本要求

（1）认识计算机的组成，熟练掌握计算机中各种数据的表示。
（2）熟练掌握Windows XP和Office 2003的应用技能。
（3）掌握IE浏览器的使用，了解计算机网络的体系结构、计算机网络中的一些服务及网络安全的基本概念。
（4）掌握常用软件的基本操作。
（5）了解算法、数据结构与软件工程的基本思想与基本概念。
三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第1章 计算机基础知识
1. 计算机的发展及应用
2. 计算机中的信息表示
3. 计算机系统的组成
	C

A

B
	☆
☆
	Δ
	3
	

	第2章 Windows XP

1. Win XP基本操作、控制面板
2. Windows XP资源管理器
3. Windows XP注册表
	A

A

C
	☆

	Δ
	3
	

	第3章 Office 2003

1. Office 2003概述
2. Word 2003案例
3. Excel 2003案例
4. PowerPoint 2003案例
	C 

A

A

A
	☆
☆

	Δ
	7
	

	第4章 网络基础
1.了解计算机网络的发展与功能
2.理解网络结构、OSI模型的意义3.Internet协议与应用
4.网页与网页设计，网络安全
	B

A

A

C
	☆
☆

	Δ
	3
	

	第5章 常用软件
查杀毒、压缩、图像、下载等常用工具软件的使用。
	 B
	☆
	
	2
	

	第6章 计算机软件技术基础
1.算法与基本数据结构
2.软件工程基础
3.程序设计基础
	C

C

C
	☆
	Δ


	3
	

	合  计
	21


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、建议实验项目及学时分配

	序

号
	实验项目名称
	实验

学时
	内 容 提 要
	实验

要求
	实验

类型

	1
	Windows XP文件管理及其他功能
	4
	熟悉Windows的基本界面。掌握在Windows资源管理器中文件和文件夹的操作。掌握Windows控制面板基本操作。了解Windows XP注册表等。
	必做
	验证性

	2
	字处理软件Word 2003
	5
	熟练掌握文档的基本操作与排版。掌握图表的制作和图文混排。熟练掌握Word的高级应用，长文档生成目录等。
	必做
	验证性

	3
	电子表格软件Excel 2003
	3
	能对工作表进行格式化。掌握公式和函数的使用。掌握Excel数据的排序、筛选、分类汇总等。
	必做
	验证性

	4
	演示文稿制作软件Powerpoint 2003
	2
	熟练掌握幻灯片的制作方法。

熟练掌握幻灯片的修饰和放映。
	必做
	验证性

	5
	Internet的应用
	4
	掌握IE的应用，掌握申请电子邮箱及收发电子邮件的方法。能搜索指定的信息。了解网页的制作等。
	必做
	验证性

	6
	常用工具软件的使用
	3
	掌握查杀毒、压缩、图像、下载等软件的使用。
	必做
	验证性

	合  计
	21


五、教学方法与教学手段

1．教学方法：在重视课堂讲授的同时，加强实验教学，培养学生的实际应用能力及实践能力。在课堂教学中采用启发式、讨论式、参与式等教学方法，调动学生的积极性和学习兴趣，提高教学质量，促进教学相长。难、重点讲解与多媒体演示相结合；简单内容适当提示留作学生自学；加强实验教学环节。

2．教学手段：利用多媒体、CAI课件等现代化教学手段，提高课堂教学水平。采取讲练结合、理论联系实际等方式，提高课堂教学效果。
六、建议教材与参考书目

1．建议教材：

《大学计算机基础》，钟志水，姚珺编著.中国水利水电出版社，2009年7月。

2．参考书目： 

①《大学计算机基础实验教程第2版》，王移芝编著.高等教育出版社,2006年7月。
②《大学计算机基础教程》,蒋加伏，魏书堤编著.北京邮电大学出版社.2007年4月。
③《中文版OFFICE2003实用教程》，徐贤军，魏惠茹编著.清华大学出版社，2009年5月。

④《常用工具软件实用教程》，张怀中，王国顺编著.中国水利水电出版社，2009年7月。

⑤《全国计算机等级考试教程二级公共基础知识》，全国计算机等级考试教材编写组编著.人民邮电出版社，2009年1月。

七、大纲编写的依据与说明

本课程教学大纲，是根据普通高校计算机基础教学要求和理工类专业培养目标，结合本课程的性质、教学的基本任务和基本要求，参考全国计算机等级考试、计算机基础教育教学(考试)大纲和其他院校本课程教学大纲，经学院教学委员会审定后编写的。
撰写人：邓永江          核人：姚  珺          日期：2011年7月

《计算机文化基础》实验教学大纲（理工类）
(The Basis of Computer Culture)

课程代码: 060001
实验学时：21学时
先修课程：无
一、目的要求 

《计算机文化基础》课旨在培养大学生的计算机文化素质和应用计算机的基本能力。通过实验使学生加深对计算机基本原理和构成的理解，接受计算机文化基础教育，培养和提高学生在实践中综合应用所学的知识去发现问题、分析问题和解决问题的能力，以及创新意识和创新能力，为今后的应用和后继计算机课程的学习、提高打下基础。
　　根据教学内容和教学目标，实验课共开设6个实验项目，总共21课时。学生应按照实验教学大纲的要求，完成指定的实验任务，书写实验报告。

二、实验内容及学时分配

实验一、Windows XP的文件管理及其他功能(4学时)

1. 实验目的要求

① 熟悉“我的电脑”和“资源管理器”窗口。

② 掌握文件和文件夹的相关操作。

③ 掌握Windows XP的一些其他功能。

2. 实验主要内容

① Windows XP的基本操作。

② “我的电脑”和“资源管理器”的使用方法。

③ Windows XP的文件和文件夹操作，即文件和文件夹的建立、选定、移动、复制、删除、更名、查找、共享等操作。

④ 掌握Windows控制面板基本操作。

⑤ 了解Windows XP注册表。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验二、字处理软件Word 2003 (5学时) 

1. 实验目的要求

① 掌握文档的基本操作与排版。

② 掌握分页、分节符等高级操作。

③ 掌握图形绘制与图文混排。

2. 实验主要内容

① 在Word2003中新建文档，对文档中的内容进行复制、移动、删除等基本操作。

② 对文档进行字体格式和段落格式的设置。

③ 对文档进行分页、分节操作，进行页面设置和页眉和页脚的设置。

④ 练习制作并编辑各种表格，并掌握表格的计算和排序。

⑤ 练习Word2003中各种图形的编辑与排版。

⑥ 利用大纲视图建立长文档，并学会目录的自动生成。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验三、电子表格软件Excel 2003 (3学时) 

1. 实验目的要求

① 掌握工作表的创建、保存、编辑。

② 掌握工作表中数据的录入和编辑修改。

③ 掌握公式和函数的使用方法。

④ 掌握数据管理。

⑤ 掌握建立图表和编辑图表的方法。

2. 实验主要内容

① 新建一张工作薄，在工作表中录入数据，掌握文本、数值、日期和时间等不同类型数据的输入方法；掌握自动填充数据的方法（包括复制数据、序列填充、自定义序列）；掌握数据的格式化操作等内容。

② 熟练掌握公式和函数的输入，掌握常用函数的功能和使用方法。

③ 对工作表进行数据的排序、筛选、分类汇总等。

④ 将上述工作表建立成对应的图表。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验四、演示文稿制作软件Powerpoint 2003 (2学时) 
1. 实验目的要求

① 熟练掌握幻灯片的制作方法。

② 熟练掌握幻灯片的修饰和放映。

2. 实验主要内容

① 创建演示文稿。

② 对创建的幻灯片进行编辑及格式化操作。

③ 对创建的幻灯片进行修饰和放映。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验五、Internet的应用(4学时) 

1. 实验目的要求

① 熟练掌握浏览器的基本操作。

② 熟练掌握申请电子邮箱及收发电子邮件的方法。

③ 掌握搜索指定的信息。

④ 了解网页的制作。

2. 实验主要内容

① 熟练掌握浏览器的基本操作。

② 申请个人电子邮箱，撰写、发送、接收、回复、转发邮件操作。

③ 搜索网络资源，浏览校园网资源，进行信息检索。

④ 了解网页的制作。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验六、常用工具软件的使用(3学时) 

1. 实验目的要求

熟练掌握一些常用工具软件的使用方法。

2. 实验主要内容

① 掌握压缩软件好压（HaoZip）的使用。

② 掌握下载软件网际快车 (FlashGet) 的使用。

③ 掌握瑞星杀毒软件的设置与使用。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

三、考核方式

1．实验成绩：预习10%、操作过程40%、实验报告40%、实验记录10%

2．无期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+期末考试成绩×0.7。

3．有期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+抽考成绩×0.1+期末考试成绩×0.6。

4．考试课按百分制统计课程最终成绩；考查课按五级制统计课程最终成绩，百分制与五级制转换标准：优≥90、良≥80、中≥70、及格≥60、不及格＜60。

撰写人：姚  珺          审核人：钟志水          日期：2011年7月
《计算机文化基础》理论教学大纲（财经类）
（The Basis Of Computer Culture）

课程代码：0610001
总 学 时：42学时（其中：讲课21学时、实验21学时）
先修课程：无
一、课程的性质、目的与任务 

本课程是全校各专业学生必修基础课程，属于国家教委提出的计算机基础教育三个层次课程体系中的第一个层次课程，无先修课程，一般安排在一年级的第一学期。

本课程的主要目的和任务是使学生了解计算机基础知识、计算机系统组成、微型计算机的安装与日常维护，掌握操作系统的基础知识，熟练掌握Windows XP、办公软件Office2003等基本操作及高级功能、了解网络基础知识与Internet应用、了解常用工具软件的获取、安装、使用与卸载，了解计算机软件技术基础，能熟练利用网络查询信息、收发电子邮件，并了解病毒和计算机安全方面的知识，培养学生的“技术文化意识”，并利用计算机进行日常的信息处理，以适应当今日益发展的信息社会对人才的需要，为后续计算机课程及其它课程的学习打下基础。
二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

基本内容包括：计算机基础知识、操作系统Windows XP、字处理软件Word 2003、电子表格处理软件Excel 2003、演示文稿制作软件PowerPoint 2003、网络基础知识与Internet应用、常用工具软件、计算机软件技术基础。

2．基本要求

① 知识要求：

了解：计算机基础知识；

      计算机操作系统基础知识；

      计算机网络基础知识；

      计算机软件技术基础知识。

② 能力要求：

简单要求：计算机软硬件的一般使用技巧。

熟练应用：Word、Excel、PowerPoint等办公自动化处理软件。

三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章 计算机基础知识

4. 计算机的产生与发展历史

5. 计算机的特点、分类与应用

6. 数制与信息表示

7. 计算机系统

8. 微型计算机的组装与维护

9. 中英文输入
	C

C

B

A

C

C
	☆

☆
	Δ
	3
	

	第二章 操作系统Windows XP

4. 操作系统概述与WinXP操作系统

5. Windows XP的文件系统

6. Windows XP的系统设置

7. Windows XP的设备管理

8. Windows XP注册表简介
	B

A

B

B

B
	☆
	Δ
	3
	

	第三章 办公软件Office 2003

5. Office 2003概述

6. Word 2003案例

7. Excel 2003案例

8. PowerPoint 2003案例
	B

A

A

B
	☆

☆

☆
	Δ
	7
	

	第四章 网络基础与应用

1. 计算机网络基础

2. 因特网基础

3. 网页与网页设计

4. 云计算

5. 网络安全基本概念
	A

A

C

C

B
	☆


	
	3
	

	第五章 常用工具软件

1. 工具软件入门

2. 常用工具软件简介
	C

B
	
	
	2
	

	第六章 计算机软件技术基础

1. 算法与基本数据结构

2. 软件工程基础

3. 程序设计基础
	B

C

C
	
	Δ


	3
	

	合  计
	21


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、建议实验项目及学时分配

	序

号
	实验项目名称
	实验

学时
	内 容 提 要
	实验

要求
	实验

类型

	1
	操作系统Windows XP
	4
	掌握在Windows资源管理器中文件和文件夹的操作。掌握Windows控制面板基本操作、磁盘管理、注册表编辑器的基本使用方法
	必做
	验证性

	2
	Word 2003基本操作、排版与图表制作
	5
	熟悉Word的基本操作与排版、图表制作与高级应用。掌握Word的页面设置。
	必做
	验证性

	4
	电子表格软件Excel 2003
	3
	能对工作表进行格式化。掌握公式和函数的使用。掌握Excel数据的排序、筛选、分类汇总。设计相关成绩表格。
	必做
	综合性

	5
	演示文稿制作软件PowerPoint 2003
	2
	掌握PowerPoint基本操作、演示文稿的制作方法、幻灯片的修饰与放映。
	必做
	验证性

	6
	Internet的应用
	4
	掌握浏览器的应用，掌握申请电子邮箱及收发电子邮件的方法。能搜索指定的信息。
	必做
	综合性

	7
	常用软件
	3
	掌握压缩软件的使用，常用工具软件的获取、安装、使用与卸载
	必做
	验证性

	合  计
	21


五、教学方法与教学手段

1．教学方法：在重视课堂讲授的同时，加强实验教学，培养学生的实际应用能力及实践能力。在课堂教学中采用启发式、讨论式、参与式等教学方法，调动学生的积极性和学习兴趣，提高教学质量，促进教学相长。难、重点讲解与多媒体演示相结合；简单内容适当提示留作学生自学；加强实验教学环节。

2．教学手段：利用多媒体、CAI课件等现代化教学手段，提高课堂教学水平。采取讲练结合、理论联系实际等方式，提高课堂教学效果。
六、建议教材与参考书目

1．建议教材：

《大学计算机基础》，钟志水、姚珺，中国水利水电出版社，2009年7月。

《大学计算机基础实验教程》，姚珺、张蕾，中国水利水电出版社，2009年7月。

2．参考书目： 

①《大学计算机基础实验教程第2版》，王移芝编著，高等教育出版社，2006年7月

②《计算机基础》，李建忠、王强、刁宇清等编著，西北工业大学出版社，2004年8月。

③《计算机文化基础——Windows 2000+Office2000版》，杨振山、龚沛曾编著，高等教育出版社 ，2001年。

④《计算机文化基础教程》，王移芝，高等教育出版社，2002年12月。

七、大纲编写的依据与说明

本课程教学大纲，是根据普通高校计算机基础教学第一层次教育教学要求和各专业培养目标，结合本课程的性质、教学的基本任务和基本要求，参考全国高等学校(安徽考区)计算机基础教育教学(考试)大纲和其他院校本课程教学大纲，经学院教学委员会审定后编写的。
撰写人：王福成          审核人：姚  珺          日期：2011年7月

《计算机文化基础》实验教学大纲(财经类）
（The Basis Of Computer Culture）

课程代码：060001
实验学时：21学时
先修课程：无
1、 目的要求

《计算机文化基础》课旨在培养大学生的计算机文化素质和应用计算机的基本能力。通过实验使学生加深对计算机基本原理和构成的理解，接受计算机文化基础教育，培养和提高学生在实践中综合应用所学的知识去发现问题、分析问题和解决问题的能力，以及创新意识和创新能力，为今后的应用和后继计算机课程的学习、提高打下基础。
　　根据教学内容和教学目标，实验课共开设6个实验项目，总共21课时。学生应按照实验教学大纲的要求，完成指定的实验任务，分析运行结果，书写实验报告。

二、实验项目内容及学时分配

实验一、WindowsXP的基本操作(4学时)

1. 实验目的要求

(1) 掌握WindowsXP的基本操作方法；

(2) 掌握WindowxXP的一些其它操作方法。

2. 实验主要内容

(1) 掌握在WindowsXP的资源管理器中文件和文件夹的操作；

(2) 掌握WindowsXP的控制面板的基本操作、磁盘管理、注册表编辑器的基本使用方法。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验二、Word2003的基本操作(5学时)

1. 实验目的要求

(1) 掌握Word2003的基本操作方法；

(2) 掌握Word2003的一些高级应用。

2. 实验主要内容

(1) 熟悉Word的基本操作与排版、图表制作与高级应用；

(2) 掌握Word的页面设置。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验三、Excel 2003 基本操作(3学时)

1. 实验目的要求

(1) 掌握Excel2003的基本数据的输入方法；

(2) 掌握Excel2003中的函数、图表的使用方法。

2. 实验主要内容

(1) 能够掌握对工作表进行格式化；

(2) 掌握公式和函数的使用；

(3) 掌握Excel数据的排序、筛选、分类汇总。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验四、Powerpoint 2003 基本操作(2学时)

1. 实验目的要求

(1)  掌握PowerPoint2003的基本操作；

(2)  能够制作基本的幻灯片。

2. 实验主要内容

(1) 掌握PowerPoint基本操作；

(2) 掌握演示文稿的制作方法、幻灯片的修饰与放映。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验五、Internet的应用(4学时)

1. 实验目的要求

(1)  了解Internet的一些基本知识和网络的基本结构；

(2) 掌握电子邮件的使用方法和搜索引擎的使用。

2. 实验主要内容

(1) 掌握浏览器的应用，掌握申请电子邮箱及收发电子邮件的方法；

(2) 能够搜索指定的信息。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验六、常用软件的使用(3学时)

1. 实验目的要求

(1)  了解一些常用软件的分类；

(2)  掌握压缩软件和下载软件的使用方法。

2. 实验主要内容

(1) 掌握压缩软件的使用方法；

(2) 掌握常用工具软件的获取、安装、使用与卸载。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证性

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

三、考核方式

1) 实验成绩：预习10%、操作过程40%、实验报告40%、实验记录10%。

2) 无期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+期末考试成绩×0.7。

3) 有期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+抽考成绩×0.1+期末考试成绩×0.6。

4) 考试课按百分制统计课程最终成绩；考查课按五级制统计课程最终成绩，百分制与五级制转换标准：优≥90、良≥80、中≥70、及格≥60、不及格＜60。
撰写人：袁晓勇        审核人：姚  珺        日期：2011年7月
《C语言程序设计》理论教学大纲
（C Programming Language）

课程代码：0610004
总 学 时：85学时(其中：理论51学时、实验34学时)
先修课程：《计算机文化基础》、《高等数学》等

适用专业：理工类非计算机专业
一、课程的性质、目的与任务

《C语言程序设计》是理工类非计算机本科专业的必修课程。通过本课程的学习，应掌握计算机程序设计的基本知识，具有应用程序设计语言(C语言)编制结构良好的程序的能力及初步分析程序的能力；初步掌握程序设计的技巧和方法，以及程序的调试和测试方法；对程序设计语言(C语言)的各种成份有较好的理解；能够根据要求编制程序解决实际问题。

二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

本课程主要内容为算法与程序设计的基本概念、C语言的数据类型、运算符、表达式、语句、程序控制结构、数组、指针、结构体与共用体、位运算、文件等。

2．基本要求

本课程借助C语言讲授结构化程序设计。通过编写程序，使学生掌握结构化程序设计的原理、方法和技巧，掌握程序调试的基本方法、过程和技巧，具有一定的用计算机编程解决实际问题的能力。

三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第1章  C语言概述

1． C语言的发展及特点

2． C语言程序的基本结构

3． 算法及其描述

4．C语言字符集、标识符与关键字

5．C语言程序的上机步骤
	C

A

B

B

A
	☆

☆
	△
	2
	

	第2章  数据类型与表达式

1．C语言的数据类型、常量与变量

2. 整型数据、实型数据、字符型数据

3．运算符和表达式

4. 不同类型数据间的混合运算
	A

A

A

A
	☆

☆

☆

☆
	△
	1

1

2
	

	第3章  顺序程序设计

1．C语言的基本语句

2. 数据输入与输出

2．顺序结构程序设计举例
	B

A

A
	☆

☆
	△
	1

2

1
	

	第4章  选择与循环结构程序设计

1．选择结构程序

2．循环结构程序
	A

A
	☆

☆
	△

△
	4

4
	

	第5章  数组

1．一维数组的定义和引用

2．二维数组的定义和引用

3．字符数组

4. 字符串处理函数
	A

A

A

B
	☆

☆

☆


	△

△
	2

2

2

2
	

	第6章  函数与编译预处理

1. 概述、函数的定义

2. 函数的调用、函数的嵌套调用和递归调用

3. 数组作为函数参数

4. 变量的作用域、存储方式、编译预处理
	A

A

A

B
	☆

☆

☆


	△

△

△
	2

2

2

2
	

	第7章  指针

1. 指针、指针变量及其运算

2. 指针与数组

3. 指针与函数、指针数组

4. 指针与字符串
	A

A

B

A
	☆

☆

☆
	△

△

△
	2

2

2

2
	

	第8章  结构体与共用体

1. 结构体类型定义、结构体变量的定义与使用

2. 结构体数组、结构体指针变量

3. 共用体和用户自定义类型
	A

A

B
	☆

☆
	△
	2

2

1
	

	第9章 位运算

1. 位运算的概念

2. 位运算
	B

B
	☆
	△
	1
	

	第10章  文件

1. 文件概述、文件指针、文件打开与关闭

2. 文件的读写操作、文件定位
	A

A
	☆
	△
	1

2
	

	合  计
	51


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）

四、建议实验项目及学时分配

	序

号
	实验项目名称
	实验

学时
	内 容 提 要
	实验

要求
	实验

类型

	1
	C程序的上机实验环境
	2
	学会在VC++ 6.0中编辑、编译、连接和运行 C 程序
	必做
	验证

	2
	数据类型、运算符和表达式
	4
	通过上机实验掌握各种数据类型的定义、使用，表达式的构成和各种运算符的使用
	必做
	验证

	3
	顺序程序设计
	2
	编写多个简单程序，并上机运行，掌握数据的输入、输出方法和常用的数据赋值方法
	必做
	设计

	4
	选择程序设计
	2
	编写两个分别用if语句和switch语句实现的选择程序，并上机运行，对结果进行分析，掌握选择程序的执行过程和实现方法
	必做
	设计

	5
	循环结构程序设计及其应用
	4
	编写用while、do-while或for语句实现的循环程序，并上机运行，对结果进行分析，掌握循环程序的执行过程；编写能实现穷举、迭代及递推的循环程序，并上机运行，掌握用循环程序解决问题的方法
	必做
	设计

	6
	数组及其应用
	4
	编写并上机运行一个实现选择排序的程序，掌握数组的定义、赋值、输入输出方法及选择排序法；编写并上机运行用字符串函数处理字符串的程序，掌握字符串函数的功能和使用方法
	必做
	设计

	7
	函数及其应用
	4
	编写包含若干个函数的程序，并上机运行，掌握函数的定义方法和调用方法（尤其是嵌套调用和递归调用），掌握形参和实参之间的关系
	必做
	设计

	8
	指针及其应用
	4
	编写用指针处理数组和字符串的程序，并上机运行，掌握指针的概念和使用方法
	必做
	设计

	9
	结构体
	2
	编写用结构体变量或结构体数组存储并处理数据的程序，并上机运行，掌握结构体类型变量、数组及结构体指针的定义和使用方法
	必做
	设计

	10
	学生成绩管理程序设计
	6
	设计并用C语言实现一个班级成绩管理应用程序，掌握综合运用C语言设计开发应用程序的方法
	必做
	综合

	合  计
	34


五、教学方法与教学手段

1．教学方法：C语言程序设计是一门理论与实践并重的课程，因此，本课程采用理论教学与实验教学相结合的方法，并融入案例教学、项目驱动教学、互动教学等方法。

2．教学手段：利用多媒体、CAI课件、网络等现代化教学手段，提高教学质量。

六、建议教材与参考书目

1．建议教材：

《C语言程序设计教程》,周鸣争,电子科技大学出版社,2005年8月第1版。

2．参考书目：

①《C程序设计》(第四版),谭浩强,清华大学出版社,2010年6月第4版。

②《C程序设计(第四版)学习辅导》,谭浩强,清华大学出版社,2010年7月。

③《C程序设计题解与上机指导》,谭浩强,清华大学出版社,2000年9月。

④《实用C语言详解》,徐宝文,电子工业出版社,1996年1月第1版。
七、大纲编写的依据与说明

本课程教学大纲，是根据理工类非计算机本科专业培养目标和基本要求，结合本课程的性质，经学院教学委员会审定后编写的。本课程着重训练学生程序设计的思想和编程技巧，培养学生初步应用计算机解决和处理实际问题的能力。

撰写人：史金成         审核人：姚  珺         日期：2011年7月
《C语言程序设计》实验教学大纲
（C Programming Language）

课程代码：0610004
实验学时：34学时
先修课程：《计算机文化基础》、《高等数学》等

适用专业：理工类非计算机专业
一、目的要求
通过上机实验，使学生加深对课堂讲授内容的理解，循序渐进地掌握C语言的语法规则、算法的基本结构、程序设计的技能；同时，使学生了解和熟悉C语言程序开发的环境，逐步掌握编辑、调试、运行程序的方法，初步积累编程经验；并培养学生良好的程序设计风格及团队协作精神。 
二、实验项目内容及学时分配

实验一、C程序的上机实验环境(2学时)

1. 实验目的要求

① 熟悉在所用的计算机系统上如何编辑、编译、连接和运行一个C语言程序。

② 通过运行简单的C语言程序，初步了解C语言程序的结构特点。

2. 实验主要内容

① 了解VC++6.0的菜单和快捷键。

② 编写自己的第一个程序。

③ 运行程序，查看运行结果。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验二、数据类型、运算符和表达式(4学时)

1. 实验目的要求

① 掌握C语言数据类型，熟悉如何定义一个整型、字符型和实型变量，以及对它们赋值的方法，同时要了解以上类型数据输出时所用的格式转换符。

② 学会使用C语言的有关算术运算符，以及包含这些运算符构成的表达式，特别是自加、自减运算符和赋值运算符的使用。

2. 实验主要内容

① 给出几个程序，上机前先分析程序，并在实验报告上写出程序预期结果，上机后记录下执行结果，再将二者对照分析结果。

② 验证不同类型变量的定义及其赋值方法。

③ 数值型数据间的混合运算规律。

④ 有关运算符及表达式的使用。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验三、顺序程序设计(2学时)

1. 实验目的要求

① 掌握数据的输入输出方法，能正确使用有关格式转换符。

② 熟悉顺序结构程序中语句的执行过程。

③ 掌握顺序结构程序的设计方法。

2. 实验主要内容

1 赋值语句的使用方法。

2 各种类型数据的输入输出方法。

3 输入输出函数的使用方法。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验四、选择程序设计(2学时)

1. 实验目的要求

① 学会正确使用关系运算符和关系表达式。

② 学会正确使用逻辑运算符和逻辑表达式。

③ 学会正确使用逻辑表达式和关系表达式等表达条件。

④ 熟练掌握if语句和switch语句。

⑤ 熟悉选择结构程序中的语句执行过程，并掌握选择结构程序的设计方法。

2. 实验主要内容

1 验证C语言逻辑量的表示方法。

2 逻辑运算符和逻辑表达式的使用。

3 if语句和switch语句的格式及应用。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验五、循环结构程序设计及其应用(4学时)

1. 实验目的要求

① 熟悉用while语句、do—while语句和for语句实现循环的方法。

② 掌握在程序设计中用循环的方法实现各种算法。

③ 理解循环结构程序中语句的执行过程。

2. 实验主要内容

1 while语句、do—while语句和for语句的基本使用。

2 用循环的方法实现各种算法(例如：累加、累乘、迭代等)。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验六、数组及其应用(4学时)

1. 实验目的要求

① 掌握一维、二维数组的定义、赋值和输入输出的方法。

② 掌握字符数组及字符串函数的使用。

③ 掌握与数组有关的算法(特别是排序算法)。

2. 实验主要内容

① 一维、二维数组的定义、赋值及输入输出。

② 字符数组及字符串函数的使用。

③ 使用数组编写二分查找、顺序查找、冒泡排序、选择排序、矩阵等程序。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验七、函数及其应用(4学时)

1. 实验目的要求

① 掌握定义函数的方法。

② 掌握函数实参与形参的对应关系，以及“值传递”的方式和数组名作为参数的传递方式。

③ 掌握函数的嵌套调用和递归调用的方法。

④ 掌握全局变量和局部变量、动态变量和静态变量的概念和使用方法。

⑤ 了解文件包含的概念，掌握其用法。

2. 实验主要内容

① 函数的定义和调用格式。

② 形参和实参的使用和传值调用。

3 函数声明的使用。

4 函数的嵌套和递归调用。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验八、指针及其应用(4学时)

1. 实验目的要求

① 掌握指针的概念，会定义和使用指针。

② 掌握指针的运算。

③ 学会使用数组的指针和指向数组的指针变量。

④ 学会使用字符串的指针和指向字符串的指针变量。

⑤ 了解指向函数的指针变量。

⑥ 了解指向指针的指针的概念及其使用方法。

2. 实验主要内容

① 指针变量的定义和赋值。

② 指针变量的引用。

③ 指向数组和字符串的指针应用。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验九、结构体(2学时)

1. 实验目的要求

① 掌握结构体类型变量的定义与使用。

② 掌握结构体类型数组的概念和应用。

③ 掌握链表的概念，初步学会对链表进行操作。

2. 实验主要内容

① 结构体类型变量的定义与使用。

② 结构体类型数组的概念和应用。

③ 对链表的简单操作。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：设计

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验十、学生成绩管理程序设计(6学时)

1. 实验目的要求

① 利用所学的三种程序基本结构以及数组、用户自定义函数进行一个小型程序的设计，进一步理解和掌握C语言的语法以及三种基本程序结构的综合应用。

② 通过程序中涉及到的排序、查找、求和等操作加深对算法、程序设计思路、常用程序设计技巧的理解与掌握，逐步培养学生的程序开发能力。

2. 实验主要内容

设计并用C语言实现一个班级成绩管理应用程序，掌握综合运用C语言设计开发应用程序的方法。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：综合

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

三、考核方式

1．实验成绩：预习10%、操作过程40%、实验报告40%、实验记录10%。

2．无期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+期末考试成绩×0.7。

3．有期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+抽考成绩×0.1+期末考试成绩×0.6。

4．考试课按百分制统计课程最终成绩；考查课按五级制统计课程最终成绩，百分制与五级制转换标准：优≥90、良≥80、中≥70、及格≥60、不及格＜60。
撰写人：王必晴         审核人：姚  珺         日期：2011年7月
《C语言程序设计》综合性实验项目教学大纲
（C Programming Language）
实验项目名称：综合应用        



计划学时：6学时

课程类型: 公共基础课






适用专业：理工类非计算机专业
所涉及相关课程：《C语言程序设计》、《计算机文化基础》、《高等数学》等
一、实验目的与要求

1. 实验目的

《C语言程序设计》综合性实验是实验教学的重要组成部分，通过设计和开发适当的综合性实验项目，使学生综合运用C语言编程知识，应用综合的方法分析问题、解决问题，培养综合考虑问题的思维方式和一定的程序开发能力。具体包括：

（1）利用所学的三种程序基本结构以及数组、用户自定义函数等进行一个小型项目的开发，进一步理解和掌握C语言的语法以及模块化程序设计方法。

（2）通过程序中涉及到的排序、查找等操作加深对常用数据类型（数据结构）、算法、程序设计思路、常用程序设计技巧的理解与掌握，逐步培养学生的程序开发能力。

2. 实验要求

（1）根据实验内容，认真编写源程序代码、上机调试程序，书写实验报告。

（2）本大纲仅列出了二个实验项目，授课教师可根据教学情况及实验项目的工作量与难度进行分组安排实验。由于实际教学中，可选择的C语言综合性实验项目有很多，授课教师也可以另行给出其它实验项目，但要求有一定工作量，并能够综合考察学生对知识的掌握程度和解决实际问题的能力。

（3）本大纲列出的实验项目可以采用集中式和分散式两种形式进行。采用集中式形式的，在学期未安排相对集中的时间进行实验；采用分散式形式的，可以根据实验项目的特点将其分解到相应的章节，再让学生利用实验课时间和课外时间进行实验，并要求在学期未形成完整的项目程序设计报告，此时也需要教师适当调整理论与实践课时。

二、实验条件

微型计算机，TC2.0或Visual C++ 6.0软件。

三、实验内容

1. 学生成绩管理系统

学生成绩管理系统主要完成一个班级的学生成绩相关信息的管理，具体完成的功能包括：

（1）学生信息（学号、姓名、成绩等）的显示（数据结构要求用数组）；

（2）按姓名查找学生（数据结构要求用数组）；

（3）计算各门课程的平均分（数据结构要求用数组）；

（4）计算学生总成绩，并按总成绩进行排序（数据结构要求用数组）；

（5）按总成绩降序显示学生信息；

（6）学生记录的插入；

（7）用单链表（结构体）处理班级学生信息（学号、姓名、成绩等），包括学生信息输入（添加）、学生信息浏览、学生总成绩计算和将学生信息存入文件。

其中第（7）为选作内容，如果学生能够做出来，实验成绩应给予加分奖励。

另外，授课教师也可以让学生全部采用结构体数组或者单链表等数据结构，进行相应的学生成绩管理系统的开发，此时教师可以参照本大纲，给出相应的实验要求。

2. 二分查找

在主函数中输入n个元素存储在数组a中，要求先对该数组按升序排序，再在这n个元素中找出一特定元素x。其中排序与查找操作要求用函数实现。

四、实验步骤

1. 学生成绩管理系统的实验步骤

每位学生记录包含的信息有：姓名，学号和各门功课(假设有三门课程)的成绩、课程总成绩；并假设班级学生数不超过120人（一个班级的最大人数）。定义的主要数据结构和函数说明如下：

用到的全局变量或数组有：

#define  Mmax  120      /*记录最大学生数*/

#define  Nmax  3        /*记录学生选课最大课程数目*/

/*以全局变量的形式给出各门课程的名称*/

char course[Nmax][50] = {"Chinese","Mathematic","English"};

学生记录的结构体类型如下：

struct  student

{







char   code[11]; 
 /* 假设学号有10位数字*/






char
  name[20];     /* 姓名 */






float  score[Nmax];
 /* 各课程成绩 */






float  total;

 
 /* 总分 */






struct  student  *next;

};

用到的局部变量或数组（在main函数中定义）如下：

char  sno[Mmax][11];

  /*存储学生学号，可事先加入初始数据若干条，假设学号有10位数字（注意此时要求存储空间要11个字节），例如2011023102表示入学年份为2011年，023是专业编码，102是学生在班级中的排号*/

char  name[Mmax][20];     /*存储学生姓名，可事先加入初始数据若干条*/

float  score[Mmax][Nmax];  /*存储学生成绩；假设至多有M名学生，N门课程，可事先加入初始数据若干条*/

float  tscore[Mmax];       /*存储每位学生成绩的总分*/

float  avescore[Nmax];     /*存储单科成绩的平均分*/

int    index[Mmax];       /*排名索引（约定为降序），即存储每位学生总成绩在tscore 数组中的名次（由高分到低分）*/

/* M  实际学生数 */

/* N  实际课程数 */    

主要函数说明如下：

（1）void averagemark(float (*pscore)[Nmax], float *pavecourse, int m, int n)

// 计算课程平均分

（2）void totalmark(float (*pscore)[Nmax], float *ptscore, int m, int n)

// 计算每位学生总分

（3）void displaystu(char (*psno)[11], char (*pname)[20], float (*pscore)[Nmax], float *ptscore, int m, int n)

// 用于显示m名学生的信息

（4）void sortscore(float *ptscore, int *pindex, int m)

// 对学生总分进行排序（按降序），形成排名索引

（5）void displaystusort(char (*psno)[11], char (*pname)[20], float (*pscore)[Nmax], float *ptscore, int *pindex, int m, int n)

// 从高分到低分显示学生信息

（6）void insert(char (*psno)[11], char (*pname)[20], float (*pscore)[Nmax], float *ptscore, int *pm, int n)

// 添加（插入）学生记录，可以添加多条；同时要求添加的学生记录要与原有学生记录不可重复（根据学号来判断）；

（7）int retrievebyn(char (*pname)[20], char *pnamesearch, int m)

// 按姓名检索学生，若找到则返回该学生的学号，否则返回-1；

（8）void linkprocess()：用单链表进行学生成绩管理的子菜单程序，调用如下函数：

a) struct student *appendstuinfo(struct student *head)：输入和添加学生信息，在输入新数据的同时，计算学生总成绩；

b) void displaylist(struct student *head)：浏览学生信息；

c) void savestuinfo(struct student *head)：保存学生信息(保存到文件stuinfo.txt)。

2. 二分查找的实验步骤

规定数组a的最多元素个数为N，用#define进行定义如下：

#define  N  100      /*记录数组a的最多元素个数*/

在main函数中输入数组a和要查找的元素x，利用排序函数sort对数组a按升序排序，再调用二分查找函数binarySearch查找x。

主要函数说明如下：

（1）void sort(int *a,  int n)

// 对数据a进行排序（按升序）

（2）int binarySearch(int *a, int x, int n)

// 在数组a中利用二分查找法查找元素x，若找到则返回x在数组a中对应的位置下标，否则返回-1。

五、考核形式

根据学生平时学习态度，程序的难易程度、界面是否友好、操作是否方便、程序的正确程度，实验报告的质量等方面进行打分。满分100分，其中：平时学习态度25％，任务的完成质量50％，报告质量25％。

六、实验报告要求

实验报告须统一纸张（或用实验报告专用纸张）书写或打印。

实验报告包括如下内容：实验项目名称，实验目的，实验内容，函数及其功能说明，完整的源程序代码，心得体会。

撰写人：           审定人：姚  珺           日期：2011年7月

《数据库原理及应用》理论教学大纲
（Principles of database and application）

课程代码：0600004
总 学 时：85学时（其中：讲课51学时，实验34学时）
先修课程：《计算机文化基础》、《高等数学》等

适用专业：全院文经管类各专业
一、课程的性质、目的与任务 

Visual FoxPro6.0是一种专用于计算机信息处理系统的多用户程序设计语言，它具有面向对象、可视化设计的特点，该语言功能强大、表达方便、应用灵活，适合于实现中小型信息处理应用系统的开发。

通过本课程的教学，使学生掌握数据库管理和程序设计的基本概念、基本理论、基本方法，具有比较熟练的运用面向过程和面向对象程序设计方法进行基本程序设计的能力，基本能够独立完成实用数据库系统的开发，并且能较好地理解计算机在各个专业领域中的应用，提高解决实际问题的能力。
二、教学基本内容与基本要求

1．基本内容

基本内容包括：Visual FoxPro 6.0简介、数据与数据运算、数据库的建立和操作、结构化程序设计、表单设计、SQL语言、查询和视图、菜单设计、报表与标签、创建Visual FoxPro 6.0应用程序系统。

2．基本要求

1．知识要求：

了解：1) 面向程序技术的主要内容；

2) Visual FoxPro 6.0开发环境及窗口程序设计的方法；

3) 面向对象的程序设计思想。

掌握：1) 关系数据库的基本概念和数据库管理系统的引用；

3) 程序设计的基本技能；

3) Visual FoxPro 6.0语言的语法及编程方法。

2．能力要求：

简单要求：利用Visual FoxPro 6.0语言解决一般应用问题。

熟练应用：利用Visual FoxPro 6.0进行数据库的管理和开发。

三、教学内容及学时分配

	教学内容
	教学

要求
	重点

(☆)
	难点

(Δ)
	学时

安排
	备注

	第一章  数据库基础知识

1.数据库系统概述

2.关系数据库

3.数据库设计基础

4.VFP6系统初识
	B

A

C

A
	☆

	Δ

	0.5

1

1

0.5
	

	第二章  数据与数据运算

1.数据类型

2.常量与变量

3.表达式

4.常用函数
	A

A

A

A
	☆
☆
☆
☆
	Δ
	0.5

1

0.5

3
	

	第三章  VFP6数据库及其操作

1.数据库的建立

2.数据表的设计与建立

3.数据表的基本操作

4.排序与索引

5.数据查询

6.数据统计

7.多工作区操作

8.数据词典
	A

A

A

A

A

B

A

B
	☆
☆
☆
☆

	Δ
Δ

	0.5

1

2

2

0.5

0.5

1.5

1
	

	第四章  结构化程序设计

1.程序与程序文件

2.程序的结构

3.程序举例

4.子程序和过程
	A

A

A

B
	☆
☆ 
☆

	Δ
Δ
	2

5

3

2
	

	第五章  表单

1.表单的创建

2.面向对象程序设计

3.表单中的常用控件

4.表单管理

5.典型例题分析
	A

A

A

B

A
	☆
☆
☆
	Δ

	1

1.5

4.5

0.5

1.5
	

	第六章  SQL语言

1.SQL概述

2.查询功能

3.操作功能

4.定义功能
	B

A

A

B
	☆
☆
☆
	Δ

	0.5

3

0.5

1
	

	第七章  查询及视图

1.查询

2.视图
	A

B
	☆

	Δ
	1

1
	

	第八章  菜单

1.VFP6菜单系统

2.菜单设计

3.菜单程序的调试与运行

4.在应用程序中使用菜单

5.典型例题分析
	B

A

A

B

B
	☆
☆

	Δ

	2
	

	第九章  报表和标签

1.报表概述

2.创建报表

3.报表的预览和打印

4.标签设计
	C

B

C

B
	☆

	
	2
	

	第十章  综合应用系统的开发

1.数据库应用系统的开发步骤

2.项目管理器

3.应用程序的管理与发布

4.学生管理系统设计
	B

A

C

C
	☆

	Δ
	2
	

	合  计
	51


（教学要求：A—熟练掌握；B—掌握；C—了解）
四、建议实验项目及学时分配

	序

号
	实验项目名称


	实验

学时
	内 容 提 要
	实验

要求
	实验

类型

	1 
	常量、变量、表达式及常用函数
	3
	变量、数组的定义和使用；常见运算符及函数的使用
	必做
	验证

	2 
	数据库与数据表的基本操作
	3
	建立数据库和表；数据库表的添加和移动；浏览、插入、修改、删除、恢复表记录等
	必做
	验证

	3 
	索引的建立与使用
	2
	单索引、复合索引的建立；当前索引的设置；数据查询和统计
	必做
	验证

	4 
	多工作区与数据字典
	2
	设置字段有效性；建立表间的永久关系和临时关系；设置参照完整性
	必做
	验证

	5 
	顺序结构、分支结构程序设计
	3
	输入输出命令的使用；if语句和do case语句的使用
	必做
	验证

	6 
	循环结构程序设计
	4
	Do while语句、for语句和sacn语句的使用
	必做
	验证

	7 
	表单设计一
	2
	表单的设计方法；标签、文本框、按钮等控件的使用
	必做
	验证

	8 
	表单设计二
	3
	页框、列表框、表格等控件的使用
	必做
	验证

	9 
	SQL语言的使用
	2
	SQL语句的使用
	必做
	验证

	10 
	查询和视图
	2
	建立、使用查询与视图
	必做
	验证

	11 
	菜单的建立与应用
	2
	设计多种不同类型的菜单
	必做
	验证

	12 
	学生成绩管理系统的设计
	6
	设计一个学生成绩管理系统
	必做
	综合

	合  计
	34


五、教学方法与教学手段

1．教学方法：在重视课堂讲授的同时，加强实验教学，培养学生的实际应用能力及实践能力。在课堂教学中采用启发式、讨论式、参与式等教学方法，调动学生的积极性和学习兴趣，提高教学质量，促进教学相长。难、重点讲解与多媒体演示相结合；简单内容适当提示留作学生自学；加强实验教学环节。

2．教学手段：利用多媒体、CAI课件等现代化教学手段，提高课堂教学水平。采取讲练结合、理论联系实际等方式，提高课堂教学效果。
六、建议教材与参考书目

1．建议教材：

《数据库原理及应用Visual Foxpro 6.0程序设计》，李武等，哈尔滨工程大学出版社，2010年1月。
2．参考书目：

①《新编Visual FoxPro程序设计教程》，郑尚志，电子科技大学出版社，2007年8月。
②《数据库技术及应用-Visual FoxPro》，李雁羚，高等教育出版社，2005年8月。
③《Visual FoxPro6.0数据库系统开发实例导航》，邵洋，人民邮电出版社，2002年5月。
④《全国高等学校计算机水平（等级）考试指南二级Visual FoxPro6.0》，孙家启，中国科学技术大学出版社，2003年5月。
七、大纲编写的依据与说明

本课程教学大纲，是根据普通高校计算机基础教学第二层次教育教学要求和各专业培养目标，结合本课程的性质、教学的基本任务和基本要求，参考全国高等学校(安徽考区) Visual FoxPro教学(考试)大纲和其他院校本课程教学大纲，经学院教学委员会审定后编写的。

撰写人：朱桂宏         审核人：姚  珺         日期：2011年7月
《数据库原理及应用》实验教学大纲
（Principle and application of database）
课程代码：0600004
实验学时：34学时
先修课程：《计算机文化基础》、《高等数学》等

适用专业：全院文经管类各专业
一、目的要求
目的：使学生熟练掌握Visual FoxPro 6.0程序设计方法，了解数据库系统的设计过程。

要求：熟悉Visual FoxPro 6.0语言的编程和调试环境，根据实验要求，认真完成编程、上机调试，分析运行结果，书写实验报告。

二、实验项目内容及学时分配

实验一、Visual FoxPro 6.0中常量、变量表达式和函数的使用(3学时)

1. 实验目的要求
目的：1) 学会Visual FoxPro 6.0中常量和变量的使用。

2) 掌握Visual FoxPro 6.0中表达式的运算和常用函数的使用方法。

要求：1) 对上机操作时出现的问题能分析原因并正确解决。

2) 做完实验后认真撰写实验报告，操作结果记录在实验报告空白处。

2. 实验主要内容

1) 常量的输入和显示

2) 内存变量、数组的赋值和显示

3) 常用函数的使用方法

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验二、数据库与数据表的建立及基本操作(3学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 掌握数据库设计器的使用方法。

2) 掌握数据表的建立及其基本操作，包括表结构的创建方法和修改方法、向表中添加记录的多种方法、表记录的浏览方法、表记录的修改方法以及表记录的删除与恢复方法。

3) 了解数据库表与自由表的区别。

要求：1) 认真进行相关操作，对于同一种操作掌握多种操作手段。

2) 通过具体的操作不断增加对于数据库、数据表等相关对象的操作经验。

3) 实验数据要求记录完整、准确，做完实验后将实验报告填写完整。

2. 实验主要内容

1) 数据库的建立


2) 新建、添加和移去数据库表

3) 打开与关闭数据库

4) 显示和修改表结构

5) 表记录的定位

6) 添加记录

7) 修改记录

8) 删除记录与恢复记录

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验三、索引的建立与使用(2学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 理解索引概念，掌握Visual FoxPro 6.0中创建表索引的多种方法。

2) 掌握索引文件的打开、关闭、更新、删除等操作。

3) 掌握设置主控索引的方法。

要求：1) 调试命令要记录调试过程中出现的问题及解决办法。

2) 命令运行结果要求记录完整，做完实验后认真撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 建立表索引文件

2) 设置主控索引


3) 使用索引

4) 数据查询与统计

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验四、多工作区与数据词典(2学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 掌握工作区的选择以及在多个工作区同时打开多个不同表的操作。

2) 掌握数据库表间永久关系的建立方法以及参照完整性的设置。

3) 掌握表与表之间临时关系的建立方法。 

要求：1) 熟练进行自由表和数据库表的相互转换。

2) 能对数据库表进行字段有效性的设置以及数据库表间参照完整性的设置。

3) 能对给定的相关表之间建立关联。

2. 实验主要内容

1) 设置数据库表的字段有效性。

2) 建立数据库表之间的永久关系，并设置参照完整性。

3) 建立XSDA表和XSCJ表之间的关联，并显示学号，姓名，高等数学，总分字段信息。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验五、顺序、分之结构程序设计(3学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 掌握程序的建立、修改和运行。

2) 熟练掌握顺序结构的程序设计方法。

3) 熟练掌握用if语句和do case语句实现分支结构的程序设计方法。

4) 熟练掌握accept、input等常用的输入输出命令的使用。

要求：1) 对运行程序时出现的问题能正确地解决。

      2) 编写程序要规范、正确，不断积累编程经验。

 3) 实验测试数据要求运用准确，程序运行结果要求记录完整。

4) 做完实验后认真撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 程序文件的建立、编辑与运行

2) 顺序结构的程序设计

3) 分支结构的程序设计

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验六、循环结构程序设计(4学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 熟练掌握do while…enddo语句、for…endfor语句以及scan…endscan语句实现循环的方法。

2) 掌握在程序设计中用循环的方法解决各种问题。

3) 掌握exit命令和loop命令的含义以及使用方法。

要求：1) 对运行程序时出现的问题能正确地解决。

2) 编写程序要规范、正确，不断积累编程经验。

3) 实验数据要求记录完整，实验测试数据运用准确。

4) 做完实验后撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 循环结构程序设计

2) 过程文件和子程序

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验七、表单设计一(2学时)

1. 实验目的要求
目的：1) 学会表单设计器的使用方法与工作环境。

2) 学会常用控件的综合使用。

3) 培养面向对象程序设计方法设计程序的能力。

要求：1) 掌握表单设计器的启动方法与工作环境。

2) 掌握设置控件属性、编写事件代码的方法。

3) 实验测试数据要求运用准确，运行结果记录要求完整。

2. 实验主要内容

设计具有求解二元一次方程根的功能的表单。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验八、表单设计二(3学时)

1. 实验目的要求
目的：1) 学会表单设计器的使用方法与工作环境。

2) 学会常用控件的综合使用。

3) 培养面向对象程序设计方法设计程序的能力。

要求：1) 掌握表单设计器的启动方法与工作环境。

2) 掌握设置控件属性、编写事件代码的方法。

3) 设计具有通讯录编辑与查询功能的表单。

4) 实验测试数据要求运用准确，运行结果记录要求完整。

2. 实验主要内容

设计具有通讯录编辑与查询功能的表单。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验九、SQL语言的使用(2学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 学会SQL语句的使用。

要求：1) 对运行命令时出现的问题能正确地解决。

2) 实验测试数据要求运用准确。

3) 做完实验后认真撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 简单查询。

2) 计算查询、分组查询、连接查询、潜逃查询。

3) 记录的插入、更新、删除。

4) 表的定义、删除，表结构的修改。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验十、查询与视图(2学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 学会如何建立查询与视图。

2) 学会如何使用查询与视图。

要求：1) 掌握如何利用查询设计器建立查询。

2) 掌握如何利用视图设计器建立视图。

3) 掌握查询与视图的使用。

4) 做完实验后认真撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 利用查询设计器建立查询。

2) 利用视图设计器建立视图。

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

实验十一、菜单的建立与应用(2学时) 

1. 实验目的要求
目的：1) 学会下拉菜单和快捷菜单的设计方法。

2) 学会在表单中应用所创建的下拉菜单和快捷菜单。

要求：1) 能够按实验要求设计相应的菜单和表单并按要求编写需要的代码。

2) 能够解决在设计菜单和编写程序过程中出现的问题。

3) 记录实验过程中出现的问题及解决方法。

4) 做完实验后认真撰写实验报告。

2. 实验主要内容

1) 设计一个下拉菜单。

2) 设计一个快捷菜单。

3) 将SDI菜单附加到表单中

3. 实验类别：基础

4. 实验类型：验证

5. 实验要求：必做

6. 主要仪器：微型计算机

三、考核方式

1．实验成绩：预习10%、操作过程40%、实验报告40%、实验记录10%。

2．无期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+期末考试成绩×0.7。

3．有期中抽考、有实验的课程最终成绩=平时成绩×0.1+实验成绩×0.2+抽考成绩×0.1+期末考试成绩×0.6。

4．考试课按百分制统计课程最终成绩；考查课按五级制统计课程最终成绩，百分制与五级制转换标准：优≥90、良≥80、中≥70、及格≥60、不及格＜60。
撰写人：张红莉         审核人：姚  珺         日期：2011年7月
《数据库原理及应用》综合性试验项目教学大纲
（Principles of database and application）
实验项目名称：应用系统开发    



计划学时：6 学时

课程类型: 公共基础课






适用专业：全院文经管类各专业
所涉及相关课程：《计算机文化基础》、《高等数学》等
一、实验目的与要求
目的：

(1) 通过用Visual FoxPro 6.0进行小型数据库应用系统主要功能的设计实现过程，使学生进一步巩固Visual FoxPro 6.0的基础知识；

(2) 熟悉数据库设计和数据表的建立等基本操作；

(3) 学会数据更新、查询、统计、汇总等数据处理方法；

(4) 学会程序文件、表单、报表、菜单等应用程序的设计和实现方法；

(5) 掌握软件开发文档的编写方法，为设计和开发实用的数据库应用系统打下基础。 

要求： 

(1) 数据库和数据表结构的设计合理；

(2) 各项数据处理功能设计正确，能够通过上机运行；

(3) 用户界面美观、操作方便；

(4) 力求应用系统功能合理、完整；

(5) 实验设计报告整齐、内容完整。

二、实验内容

以Visual FoxPro 6.0为开发工具，完成小型数据库应用系统，如图书借阅管理系统、商品销售管理系统等主要功能的设计和实现。

三、实验步骤及结果测试

(1) 应用系统数据库和数据表结构的设计；

(2) 对应用系统进行数据更新、查询、统计汇总、排序等数据处理工作，用表单和报表实现这些功能；

(3) 应用系统以菜单驱动方式调用以上功能；

(4) 写出设计开发文档。

四、实验条件

计算机机房，微型计算机，Visual FoxPro 6.0软件。

五、考核形式

    根据应用系统的难易程度、界面是否友好、操作是否方便、程序的正确程度进行打分，满分100分。

六、实验报告要求

实验报告一律用手写，须使用学校实验报告专用纸张。请写明如下信息：

学生姓名：             
学    号：           
专业班级：      

实验类型：□ 验证 □ 综合 □ 设计 □ 创新   

实验日期：      

实验报告包括如下内容：实验项目名称，实验目的，实验步骤，自定义类的说明，所使用的类库及类名称，完整的源程序代码，实验后体会。

撰写人：钱  峰           审定人：姚  珺           日期：2011年7月
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