
附件4
2023年铜陵学院物联网应用创新大赛
成绩评定标准
1.创意赛
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2.技能赛①——工业互联网技术
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3.技能赛②——物联网感知技术应用
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4.技能赛③——嵌入式技术评分标准
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5.技能赛④——机器视觉识别与分拣技术
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6.竞技赛①-智能搬运
（1）对于正确完成所有流程和任务的选手，记录每组选手完成操作流程和任务所用的时间，并按时间进行排名，用时短的排在前面。
（2）对于没有完成或没有正确完成所有流程和任务的选手，按照操作完成的步骤评分，评判标准如下表所示，并按照分数排名，得分相同的按照完成时间排名，时间短者排前,但总的排名应排在完成的选手之后。
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7.竞技赛②——无人驾驶
（1）记录小车在完成视觉识别路况、避障、到达终点（在规定的区域）停车等任务所用的时间，按时间进行排名，用时短的排在前面。
（2）小车有两次运行机会，以用时最短的为该小组成绩。
（3）小车在没有到达终点（在规定的区域停车），则按距离终点的距离（区域）评定成绩，距离近的排名在前。
（4）如出现并列成绩或没有完成全程任务的，则以以下成绩排序（成绩高的在前）
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8.竞技赛③——智联驾驶
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9.竞技赛④——无人机预警
（1）对于正确完成所有流程和任务的选手，记录每组选手完成所有操作流程和任务所用的时间，并按时间进行排名，用时短的排在前面。
（2）对于没有完成或没有正确完成所有流程和任务的选手（排名在完成的选手之后），按照操作完成的步骤评分，最后按照分数排名，得分相同的按照完成时间排名，时间短者排前,评判标准如下表所示：
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10.竞技赛⑤——无人机对抗

（1）无人机对抗目前暂定竞赛内容为无人机击靶竞赛；待条件成熟后再进行一对一对抗赛。竞赛分为自动控制飞行组（本科组）、遥控飞行组（高职组），高职学生可选择参加自动控制飞行组的竞赛，本科学生不允许参加遥控飞行组竞赛。
（2）无人机采用四翼无人机。可选择安装红外或激光发射器。无人机搜索发现目标时，通过发射器发射红外或激光光束射击目标靶得分。
（3）竞赛场地可采用室内或室外长70米，宽50米，高20米的空旷场地。在场地四角适当位置布置4个大小不同、高度不等的目标靶，目标靶由红外或激光接收器构成，被击中后能够给出明确显示（目标靶由厂家提供），击中目标靶的环带半径决定靶的分值大小。
（4）竞赛时间：5分钟，无人机在接到起飞指令后，自起飞点起飞，1分钟之内进入搜索目标区，在指定时间（2-4分钟）内，击中目标靶的个数以及分值确定参赛队的成绩，并在5分钟内完成任务降落到指定停机处。
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