铜陵学院物联网应用创新大赛评分规则

（1）创意赛评分规则

	评分项目
	描述
	分值
	很好
	较好
	一般
	较差

	创意科学性
	拟解决的科学或应用问题明确、创意目标明确、内容具体详实。如解决农业物联网、智能家居、健康关照中关键问题，或者对于某些问题有较新颖的解决思路。
	20
	20
	18
	16
	14

	创意复杂度
	衡量对物联网相关知识的运用情况，如涉及物联网相关技术的种类多、技术融合要求高等。若所采用平台已有提供此功能，则酌情减少该部分分值。该部分也应考虑不同平台对于参赛者创意所解决问题的难度情况。
	20
	20
	18
	16
	14

	创新性
	作品具有创意，给人新颖、奇特、智慧的感觉，或者提出独特的问题解决方案和思路。同时，考虑参赛者所做工作是否能够实现和是够有平台已经实现。
	20
	20
	18
	16
	14

	可实现性
	针对所使用的相关技术，是否存在未解决的技术难题、所采用技术在实际应用方面的难度大等问题。同时，在硬件方面，目前是否能够找到满足参赛者要求的硬件设备。
	15
	15
	13
	11
	9

	文字描述
	内容要体现谁用、怎么用、什么时候用、在那利用和为什么用，并且纤细阐述创意灵感、创意构思过程。
	15
	15
	13
	11
	9


	实用价值
	可在家庭、学校、小区以及工业场所中有实际应用价值，或者具有一定的理论研究意义。
	10
	10
	8
	6
	4


注：参赛内容超出大赛规定领域之外的，一律视为0分。

（2）技能赛评分规则

	评分项目
	描述
	分值
	很好
	较好
	一般
	较差

	作品工作量
	对物联网相关知识的运用情况，如信息的感知、通信协议、信息融合与处理、界面设计等。如参赛者所运用的底层传感器感知、信息的传输方式、上层数据处理、终端界面设计等知识的多少。
	20
	20
	18
	16
	14

	创新性
	作品具有创意，给人新颖、奇特、智慧的感觉，或者提出独特的问题解决方案和思路。同时，考虑参赛者所做工作是否能够实现和是够有平台已经实现。
	20
	20
	18
	16
	14

	制作难度
	参考参赛者在整个作品从底层PCB设计、应用程序开发、上层界面以及解决技术难题等方面的工作，结合各部分实现难度，考核参赛者作品的制作难度。
	15
	15
	13
	11
	9

	实现质量
	根据作品制作难度，按照一定的比例划分作品的完成程度，评定作品实现质量。参考作品制作难度的同时，重点评审作品的硬件实现质量、软件实现质量、支撑技术与系统整体效果等。
	15
	15
	13
	11
	9

	答辩情况
	较清楚的展示与表达作品的主要工作、创新性等问题以及答辩PPT。清晰阐述作品的制作原理、过程、实现功能以及使用价值等，能够正确回答评委所提出问题。
	10
	10
	8
	6
	4

	外观精美
	如作品可以巧妙的隐藏或装饰电子模块或互联，外形美观。同时，作品应该便于操作和具有节能功能等。
	10
	10
	8
	6
	4

	实用价值
	可在家庭、学校、小区以及工业场所中有实际应用价值，或者具有一定的理论研究意义。
	10
	10
	8
	6
	4


注：参赛内容超出大赛规定领域之外的，一律视为0分。
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